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X75
Multimedia-Projektor

Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie diesen Projektor eorben haben.

AVORSICHT » Ehe Sie das Gerat benutzen, lesen Sie das
"Sicherheitsanleitung des Gerats" und dieses Handbuch sorgfaltig, um

zu gewahrleisten, dass Sie die Funktion des Gerates verstanden haben.
Verwahren Sie die Handbticher nach dem Lesen an einem sicheren Platz.

UberidieselBedienungsanleitung
In dieser Anleitung werden verschiedene Symbole verwendet. Die Bedeutung
dieser Symbole ist im Folgenden beschrieben.

AWARNUNG Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unfallen mit Verletzungen oder sogar
Todesfolge flhren kann.

AVORSICHT Dieses Symbol weist auf Information hin, die bei Nichtbeachtung
moglicherweise zu Unfallen mit Verletzungen oder Sachschaden
fuhren kann.

O Bitte beachten Sie die Seiten, auf die nach diesem Symbol hingewiesen wird.

HINWEIS - Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankiindigung geéndert werden.
* Der Hersteller Gbernimmt keine Verantwortung fiir etwaige in diesem Handbuch enthaltene
Fehler.
« Die Vervielfaltigung, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokuments oder dessen Inhalts
ist ohne ausdruckliche schriftliche Genehmigung nicht gestattet.

ANERKENNUNG VON WARENZEICHEN

* VGA und XGA sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines

Corporation.

* Apple und Mac sind eingetragene Warenzeichen von Apple Computer, Inc.

* VESA und SVGA sind Warenzeichen der Video Electronics Standard Association.

» Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

* Internet Explorer ist ein Warenzeichen der Microsoft Corporation.

* Netscape ist ein eingetragenes Warenzeichen der Netscape Communications Corporation.
Alle anderen Warenzeichen befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentlimer. 1
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Proejektormerkmale

Dieser Projektor dient zur Projektion verschiedener Computersignale, ebenso wie
von NTSC/PAL/SECAM-Videosignalen auf eine Projektionsflache. Erfordert nur
wenig Platz zur Aufstellung und erzielt groRe Bilder aus kurzem Abstand.
O Hohe Helligkeit
Neu entwickelte 230W UHB (ultra-helle) Lampe erzielt ein helleres
Projektionsbild. Das Bild ist hell und scharf genug, um in hellen Radumen
projiziert zu werden.
O Niedriges Betriebsgerausch
STILLMODUS dient zum Verringern akustischen Rauschens fiir ruhigeren
Betrieb. Perfekt zur Verwendung in dunklen Rdumen geeignet, wo niedriges
Gerausch wichtiger als hohe Lichtstarke ist.
O Reiche Konnektivitat
Dieser Projektor hat eine Reihe verschiedener E/A-Anschlisse. Anschluss
an verschiedene Signalquellen wie PC, DVD usw. ist leicht mdglich. Die
reiche Konnektivitat bietet Ihnen weitere Optionen, um lhre Prasentationen
eindruckend zu gestalten.
QO Kompaktes Gehause
Auch mit seinen zahlreichen Merkmalen ist dieser Projektor auflerst kompakt und
flach, was Ihnen mehr Flexibilitat und Einsatzfahigkeit an verschiedenen Orten bietet.

Vorbereitungen

Uber den Lieferumfang

Im Lieferumfang Ihres Projektors sollten die unten abgebildeten Teile enthalten
sein. Falls Teile fehlen, wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

HINWEIS - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fiir spateren
Transport auf. Beim Transport des Projektors verwenden Sie immer das originale
Verpackungsmaterial. Seien Sie besonders beim Objektivteil vorsichtig.

) VGA-Kabel Netzanschluf Kabel

Fernbedienung (US, UK, Europe)
(mit zwei Batterienvom Typ AA)

Benutzerhandbuch

L A\ £
Sicherheitsanleirung des Gerat ~
Schnelles AnfangSHandbuch Filterabdeckung fiir Kabel RCA Kabel RCA

Garantie umgekehrte Verwendung ~ USB Mauskabel ~ Komponente Audio/Video
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Teilebezeichnungen

Fernbedienungssensor

Projektor (E215)

Zoomknopf (EJ18) Lautsprecher
Scharfstellring
(£018)
Liftungsoffnung FuReinstellung (£38)
(C36)
Objektiv (EA16) NivellierfliRe (E38)

Lampenabdeckung

(Lampeneinheit ist im
Inneren.) (E245)

Bedientasten
(Siehe nachste Seite.)

(EQ5)

Anschlusse
(Siehe unten.)

Netzanschluss

ey ge S

Luftfiltergehduse (L146)
(Luftfilter und
LGftungeinlassoffnung
sind im Inneren.)

Lautsprecher

FuBeinstellung (E38)
NivellierfliRe (E28)

=S @
l\(l%z%c;halter = \ el | Luftungs6ffnung (0J6)
Hintere linke Seite
LAN Anschluss (E312) Neustartschalter (*) (E252)

DC OUT Anschluss - 2 7 RGB INt Anschluss (11
USB Anschluss (E311) | @ ® e S @l DVI-D Anschluss (EQ11)
COMPONENT VIDEO N ” [(@ @ RGB IN2 Anschluss (E311)
Anschluss (112) @, 50 | o o o Je |

Y ==~ k. : i AUDIO OUT Anschluss (EQ11)

| —
82§|P3i | (g@@ ® T | AUDIO IN Anschluss (E311)
000 @

AUDIO IN L/R Anschluss (E312)" /] WIRED REMOTE Anschluss
VIDEO Anschluss (£312) CONTROL Anschluss (EQ11)
S-VIDEO Anschluss (E112) Anschlilsse RGB OUT Anschluss (EQI11)

( HINWEIS (*) Uber den Neustartschalter: Dieser Projektor wird von einem
eingebauten Mikroprozessor gesteuert. Unter bestimmten auergewdhnlichen

zurlickgesetzt werden muss. In diesem Fall driicken Sie bitte den Neustartschalter mit
einem Cocktail-Stabchen 0.4. zum Zuriicksetzen des Projektors, und lassen Sie den
Projektor vor dem Neustart mindestens 10 Minuten ohne Bedienung abkihlen. Der
Jﬂeustadschalter darf nur in solchen auflergewohnlichen Umstanden gedriickt werden.

Umstanden kann es sein, dass der Projektor nicht richtig arbeitet und der Mikroprozessor

N
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Bedintasten

QuLawp

Quewe
Taste STANBY/ON QO rorier
(E216) STANDBY/ON

INPUT
KEYSTONE

© © @

Taste INPUT (317)

Taste KEYSTONE (£320)
Taste RESET (£123)

Fernbedienung

STANDBY/ON VI(D)EO RGB
o O

Taste STANDBY/ON (116) ” \“

Taste VIDEO (E317)
Taste BLANK (£321)

Taste ASPECT ([218)
Hebelschalter (E123)

Kippen Sie diesen gegen
das Diskpad: Aufwartstaste
Kippen Sie diesen gegen die
MENU-Taste: Abwartstaste
Dricken Sie in der Mitte:
EINGABE

Taste ESC (£J22)

Taste POSITION (219)
Tasten MAGNIFY (£320)
Taste FREEZE (121)
Taste KEYSTONE (2320)

Batteriefachdeckel (E314)
(an der Ruckseite)

J

==
-

1: Aktiviert die Laser-Funktion
2: Deaktiviert die Laser-Funktion

S

Anzeige LAMP (E350)
Anzeige TEMP (E350)
Anzeige POWER (Ed16)

Cursortasten
AV <« > (0323

Anzeige LASER ([114)

Taste RGB ([117)
Tasten PAGE (322)
Taste LASER (E314)

Diskpad (0322)

Rechte Maustaste (E322)
Cursortasten (E323)

Taste RESET (£123)
Taste MENU (£323)

Taste AUTO (E319)

Taste VOLUME (117)
Taste MUTE (E317)

Taste ONE TOUCH (E318)

REMOTE CONTROL port(15)

Laser-Schalter (Im Inneren des Batteriefachdeckels)
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AWARNUNG » Stellen Sie den Projektor in einer stabilen, waagerechten Position

auf. Durch Herunterfallen oder Umkippen kénnen Verletzungen und/oder Schaden

am Projektor verursacht werden. Verwendung eines beschadigten Projektors kann zu

Branden und/oder elektrischen Schlagen fihren.

» Den Projektor nicht auf einer instabilen, geneigten oder vibrierenden Oberflache aufstellen wie
etwa auf einem wackeligen oder geneigten Stander.

» Den Projektor nicht mit der Seite/Vorderseite/Riickseite nach oben gekippt aufstellen,
ausgenommen bei der Wartung des Luftfilters.

* Bei umgekehrter Installation des Projektors die Zubehor-Filterabdeckung fiir umgekehrte Verwendung
anbringen. Bei einer Deckeninstallation 0.8. wenden Sie vor der Installation an den Fachhandler.

» Stellen Sie den Projektor an einem kiihlen Ort auf und achten Sie auf ausreichende Liiftung.

Die hohe Temperatur des Projektors kann zu Branden, Verbrennungen und/oder

Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

« Die Luftungséffnungen des Projektors durfen nicht verstopft, blockiert oder verdeckt werden.

» Lassen Sie einen Abstand von 30 mm oder mehr zu den Seiten und zu anderen Gegenstanden wie WWanden.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf metallischen Oberflachen oder solchen, die sich bei Hitze verformen, auf.

« Stellen Sie den Projektor nicht auf einem Teppich, Kissen oder Bettzeug auf.

» Den Projektor nicht im direkten Sonnenlicht oder in der Nahe heier Gegenstande wie Heizkdrpemn aufstellen.

» Darauf achten, dass das Objektiv und die Liftungsoffnungen des Projektors frei bleiben. Keine
Gegenstande auf den Projektor stellen.

« Kleben Sie nichts auf die Unterseite des Projektors. Dieser Projektor hat auch
Liftungseinlassoffnungen an der Unterseite.

» Stellen Sie den Projektor nicht an einer Stelle auf, die nass wird. Fallenlassen

des Projektors oder Verschitten von Flissigkeit in den Projektor kann zu Branden,

elektrischen Schlagen und/oder Fehlfunktionen am Projektor flihren.

« Stellen Sie den Projektor nicht im Badezimmer oder im Freien auf.

« Stellen Sie keine Flissigkeitsbehalter in die Nahe des Projektors.

AVORSICHT » Rauchige, feuchte oder staubige Orte vermeiden. Aufstellung des Projektors an

solch einem Ort kann zu Branden, elektrischen Schidgen und/oder Fehlfunktionen am Projektor flihren.

* Den Projektor nicht in der Nahe eines Luftbefeuchters, an rauchigen Orten oder in der Kuiche aufstellen.

« Stellen Sie keine Flissigkeitsbehalter in die Nahe des Projektors.

» Stellen Sie die Richtung des Projektors ein, um zu verhindern, dass Licht direkt auf

den Fernbedienungssensor des Projektors fallt.

Anbringen der Objektivkappe

Um ein Verlieren der Objektivkappe zu vermeiden, befestigen Sie diese mithilfe
des Riemens an dem Projektor.

Kappenring
/

Riemen
1 . Befestigen Sie den Riemen an dem Loch fiir Niete \ = Unterseite
" Riemenring der Objektivkappe. =&

2 Setzen Sie den Riemen in die Rille an der Niete. !

3 Driicken Sie die Niete in das Loch des Riemens.

S |
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Anordnung

Die Bildgroéfe und den Projektionsabstand konnen Sie in den untenstehenden Abbildungen

und Tabellen ablesen.

Die in der Tabelle enthaltenen Werte beziehen sich auf ein Bildschirmbild mit maximaler

GroRe :1024x768

——

(a) Projektionsflachengrofle (diagonal)
(b) Abstand vom Projektor zur Leinwand (£10 %)
(c) Hohe der Projektionsfl ache (+10%)

4:3
(a)

16:9
(a)

Bei 4:3 Bildformat

(a) Projektionsfl | (b) Projektionsabstand [m(inch)] |(c) Projektionsfl &chenhdhe [cm(inch)]
4chengrofe[inch(m)] min. | max. ab | auf
30 (0,8)] 09 (35) | 1,1 (42 5 B) 41 (16)
0 (10 12 @n | 14 (57 6 (2) 55  (22)
50 (1,3)] 15 (59) | 1.8 (71) 8 (3) 69  (27)
60 (15| 1.8 (1) | 22 (86) 9 (4) 82 (32
70 (18| 21  (83) | 26 (100) | 11 (4) 96  (38)
80 (20)| 24 (96) | 29 (115 | 12 (5) | 110  (43)
90 (2,3) 2,7 (108)| 3,3 (130) 14 (5) 123 (49)
100 (2,5)] 30 (1200 37 (144)| 15 6) | 137 (54)
120 (3,00 37 (144)| 44 (@74)| 18 7 | 165 (65)
150 (38)| 46 (181)] 55 (217)] 23 9 | 206 (81)
200 (51)| 61 (241)| 7.4 (291)| 30 (12) | 274 (108)
250 (64)| 77 (302)| 92 (364)| 38 (15) | 343 (135)
300 (7,6)| 92 (363)| 11,1 (437)| 46  (18) | 411 (162)

Bei 16:9 Bildformat

(a) Projektionsfl | (b) Projektionsabstand [m(inch)] |(c) Projektionsfl &chenhdhe [cm(inch)]
&chengroRefinch(m)] min. | max. ab | auf
30 (08)] 10 (38) | 1.2 (46) | 0) 39 (15)
0 (10 1,3 G0 | 16 62| 2 (1) | 51 (20)
50 (1,3)] 16 ®5 | 20 (@) | 2 (1) | 64 (25
60 (15| 20 @8 | 24 @O | 2 (1) | 77 (30)
70 (1,8)| 23 (1) | 28 (110)| -3 (1) | 90 (35)
80 (20)| 26 (104)| 32 (126)| -3 (1) | 103 (41)
90 (23)| 30 17| 36 (41| -4 (1) | 116  (46)
100 (25)] 33 (131)| 40 (57)| -4  (2) | 129 (51)
120 (30)] 40 (157)| 48 (189)| -5 (-2) | 154 (61)
150 (38)] 50 (197)] 60 (237)| 6 (2) | 193 (76)
200 51)| 67 (263)| 80 (317)| -8  (3) | 257 (101)
250 (64)| 84 (329)| 101 (396) [ -10  (4) | 322 (127)
300 (7,6)| 100 (395) | 121 (@76) | 12 (5) | 386 (152)
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Ausrichten des Projektors luiber die einstellfiiBe

AWARNUNG » Stellen Sie nicht die Nivellierschraube des Projektors beim
Betrieb oder kurz danach ein. Handhabung des heil3en Projektors kann zu
Branden, Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren.

AVORSICHT WM Halten Sie beim Driicken der FuReinstellungstasten immer
den Projektor fest, damit dieser nicht hinunterfallt, umkippt, Sie sich nicht Ihre
Finger verletzen und es nicht zu Fehlfunktionen kommt. Um Beschadigungen des
Projektors und Verletzungen zu vermeiden, halten sie den projektor immer fest,
wenn Sie zur Einstellung der Projektorhdhe die FuReinstellungstasten betatigen.
» Wenn nicht Neigung durch Einstellung der Nivelierfliie vorgenommen werden
soll, stellen Sie den Projektor horizontal auf.

Wenn Sie den Projektionswinkel des Projektors einstellen oder Unebenheiten
der Standflache ausgleichen miussen, verwenden Sie hierzu die EinstellfiiRe. Der
Projektionswinkel Iasst sich so in einem Winkel von 0° bis 9° justieren.

NivellierfiRe FuReinstellung
1 Nachdem sichergestellt ist, dass der Projektor ausreichend abgekihlt ist,
" driicken und halten Sie die Nivelliertasten, wahrend Sie den Projektor halten.
Die Nivelliertasten und die Nivellierfiiie befinden sich an beiden Seiten.

2 Ziehen Sie den Projektor nach unten oder oben in die gewlinschte Héhe,
* und lassen Sie dann die FuReinstellungstasten wieder los. Dabei rasten die
FuReinstellungen ein.

3 Falls erforderlich, kdnnen Sie auch die Standhdhe des Projektors verandern,
* indem Sie die StandfuiRe auf oder ab drehen.
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Uber die Filterabdeckung fiir umgekehrte Verwendung

AWARNUNG W Ersetzen Sie nicht die Filterabdeckung beim Betrieb

oder kurz danach. Wahrend der Projektor mit dem Stromnetz verbunden ist
oder heil ist, kann Handhabung kann zu elektrischen Schlagen, Branden,
Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fihren. Vor der
Handhabung des Projektors stellen Sie sicher, dass der Netzschalter in Aus-
Stellung ist und das Netzkabel nicht eingesteckt ist, und warten Sie mindestens
45 Minuten.

Bei umgekehrter Installation des Projektors bitte die Zubehor-Filterabdeckung
fur umgekehrte Verwendung anbringen. Diese ist hdher als die gewoéhnliche
Filterabdeckung, deshalb Platz fir Einlassliftung lassen. Bitte dem folgenden
Verfahren austauschen.

Klauen des Luftfiltergehauses Klauen des Luftfiltergehduses

Zum Entfernen °

Filterabdeckung Filterabdeckung fiir umgekehrte Verwendung

Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekuihlt
" ist, drehen Sie den Projektor langsam um, so dass die Objektivseite nach
oben weist. Achten Sie darauf, den Projektor nicht fallen zu lassen. Wenn der
Projektor mit der Objektivseite nach oben gerichtet ist, den Projektor festhalten.

2 Haken Sie die Klauen des Luftfiltergehauses aus, und ziehen Sie das
* Luftfiltergehause in Pfeilrichtung, um dieses abzunehmen.

3 Ersetzen Sie die Filterabdeckung fir umgekehrte Verwendung und lassen
* Sie sie an der richten Stelle einrasten.

4 Drehen Sie den Projektor langsam um, so dass die Oberseite nach oben
" weist.
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Anschliessen der gerate

AVORSICHT » Schalten Sie vor dem AnschlieRen an den Projektor alle Gerate aus.
Wenn versucht wird, ein eingeschaltetes Gerat an den Projektor anzuschlie3en,
koénnen sehr laute Gerausche oder andere Anormalitaten auftreten, die zu
Fehlfunktion und/oder Schaden am Gerat und/oder Projektor fihren kénnen.

» VVerwenden Sie nur die beiliegenden Kabel oder Kabel, welche die
entsprechenden Voraussetzungen erfillen. Einige Verbindungen missen mit
vorgefertigten, abgeschirmten Kabeln vorgenommen werden. Ein zu langes
Kabel kann zu Bildverschlechterung fihren. Einzelheiten erfahren Sie bei
Ihrem Fachhandler. Sind Kabel nur an einer Seite vorgefertigt und abgeschirmt,
muss diese Seite mit dem Projektor verbunden werden.

» Prifen Sie, ob Sie die Gerate mit dem richtigen Anschluss verbunden haben.
Falls Sie Gerate falsch anschlieen, kann dies u. U. zu Funktionsstérungen
und/oder Beschadigungen am Gerat und/oder Projektor fihren

rHINWEIS » Denken Sie daran, wenn Sie ein Notebook/Laptop an den Projektor )
anschlieen, dass der RGB-Ausgang des Rechners aktiviert werden muss (stellen Sie
den Rechner auf CRT oder auf simultane Anzeige von LCD und CRT ein). Details hierzu
finden Sie in dem Handbuch lhres Rechners.

* Ziehen Sie zur Sicherheit die Schrauben der Stecker an.

* Manche Computer haben mehrere Display-Bildschirm-Modi. Manche dieser Modi sind
madglicherweise nicht mit diesem Projektor kompatibel.

» Bei manchen RGB-Eingangsmodi ist der optionale Mac-Adapter erforderlich.

» Wenn die Bildauflésung auf einem Computer geéndert wird, kann je nach Eingang

die automatische Einstellfunktion einige Zeit in Anspruch nehmen und moglicherweise
nicht fertiggestellt werden. In diesem Fall kann es sein, dass Sie nicht ein Wahlkastchen
zur Wahl "Ja/Nein" fur die neue Auflésung in Windows sehen. Dann wird die Auflésung
auf Originalwert zurlickgestellt. Es kann empfehlenswert sein, andere CRT- oder LCD-
Monitore zur Anderung der Auflésung zu verwenden.

Informationen zur Plug & Play-Funktionalitat

Plug-and-Play ist eine Funktion des Betriebssystems des Computers und dessen

Peripheriegeraten (u.a. Display-Geraten).

Dieser Projektor ist mit VESA DDC 2B kompatibel. Plug-and-Play kann durch

Anschlief3en dieses Projektors an Computer erzielt werden, die mit VESA DDC

(Displaydatenkanal) kompatibel.

* Nutzen Sie den Vorteil dieser Funktion, indem Sie das als Zubehér mitgelieferte RGB-

Kabel an den RGB IN1-Port (DDC 2B kompatibel) und/oder das optionale DVI-Kabel an

den DVI-D-Port (DDC 2B kompatibel) anschlieRen. Plug-and-Play arbeitet vielleicht nicht

richtig, wenn Sie einen anderen Typ von Anschluss versuchen.

» Bitte verwenden Sie Standard-Treiber in Ihrem Computer, da dieser Projektor ein Plug-

and-Play-Monitor ist.

» DVI des Modells X75 ist kompatibel mit HDCP (High-bandwidth Digital Content

Protection) und kann daher das Video von mit HDCP-kompatiblen DVD-Playern usw.

anzeigen. Falls jedoch die HDCP-Standards modifiziert werden, kann DVI des Modells

X75 das Video von einem HDCP-kompatiblen Gerat vielleicht nicht anzeigen, wenn
ciieses in Ubereinstimmung mit den modifizierten HDCP-Standards entwickelt wurde. )
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Beispiel der Verbindung mit einem Computer o
* AUDIO IN ist mit RGB IN1/2 und

DVI-D verknupft.

DVI-Kabel
USB-Kabel

IR

© (EHEH O

I:I L1 (© ==L
RGB-Ausg Audio-Ausgng

RGB-Kabel

Anschluss an einen Monitor (Ausgang)

=R

RGB-Kabel

Anschluss an einen Lautsprecher mit Verstarker (Ausgang)

Stereo-Miniaudiokabel

11
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Beispiel der Verbindung mit einem Videorecorder/DVD-Player
AudioNideo-KabeI

S-Video-Kabel

© ==

S-Video-Ausgang
< [z

Audio-Ausgang

© N
Audio-Ausgang (R) AUdIO Kabel

Komponenten Video-Kabel

Komponenten Video-Ausgang

Audio-Ausgang (L) -

Audio-Ausgang (R) ©) <

nnnnn

cccccccc

RGB-Kabel

CslPs @ @ :
Komponenten Video-Kabel

CrRIPR O

12
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Stromversorgung anschlieBen

AWARNUNG » Seien Sie besonders vorsichtig, wenn Sie das Netzkabel
anschlief3en. Ist die Stromversorgung nicht korrekt angeschlossen, kann es zu
FEUER und/oder zu einem STROMSCHLAG kommen.

» Verwenden Sie lediglich das Netzkabel aus dem Lieferumfang des Projektors.
Nehmen Sie im Fall einer Beschadigung Kontakt mit lnrem Handler auf.

e Stecken Sie den Netzstecker nur in Steckdosen, die Uber den flir das
Netzkabel angegebenen Spannungsbereich verfugen.

* Modifizieren Sie nie das Netzkabel. VERSUCHEN SIE NIEMALS, DEN
MASSEANSCHLUSS DES DREIZINKIGEN STECKERS ZU MANIPULIEREN!

Stecker des
Netzkabels

Netzanschluss

1 SchlieRen Sie das Netzkabel an den AC-Stecker des Projektors an.

2 Stecken Sie den Stecker des Netzkabels in die Steckdose, so dass auch
" dieser festsitzt.

13
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Eernbedienung

Laser-Zeiger

AWARNUNG W Der Laserzeiger des Fernbedienungsteils wird anstelle eines Fingers oder Zeigestocks
verwendet. Schauen Sie niemals direkt in das Laserfenster des Fernbedienungsteils, und richten Sie den
Laserstrahl nicht direkt auf andere Personen. Laserstrahlen kbnnen das Sehvermdgen gefahrden.
AVORSICHT » Verwendung anderer Regelvorrichtungen oder Einstellungen bzw. Durchfiihrung
anderer Verfahren als hier beschrieben kann zu gefahrlicher Strahlungsexponierung fiihren.

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11
SMK CORPORATION

6-5-5 Togoshi Shinagawa-ku, Tokyo, JAPAN 142-8511
MANUFACTURED June 2002 PLACE OF MANUFACTURER : A

Diese Fernbedienung hat einen Laserpointer anstelle eines Fingers oder Stabs. Der Laserstrah
arbeitet, und die LASER INDICATOR leuchtet, wahrend die Taste LASER gedrickt wird.

Einsetzen von batterien

AWARNUNG » Behandeln Sie Batterien immer vorsichtig und verwenden Sie sie
sachgemal. Falsche Verwendung kann zu Batterieexplosion, Rissen oder Lecks fiihren,
was zu Brandverletzungen und/oder Verschmutzung der umgebenden Umwelt fiihren kann.
» Verwenden Sie sie nur die vorgeschriebenen Batterien. Verwenden Sie nicht gleichzeitig
Batterien anderer Sorten. Mischen Sie nicht frische und gebrauchte Batterien.

+ Beim Einlegen sicherstellen, dass die Plus- und Minusklemmen der Batterie
richtig ausgerichtet sind.

* Halten Sie die Batterie auRer Reichweite von Kindern und Haustieren.

» Batterien dirfen nicht aufgeladen, kurzgeschlossen, gelotet oder gedffnet werden.
» Werfen Sie Batterien niemals in ein Feuer oder in das Wasser. Bewahren Sie die
Batterien an einem dunklen, kiihlen und trockenen Ort auf.

» Falls die Batterie leck wird, die Batterieflissigkeit sofort abwischen und die Batterie
ersetzen. Falls Batteriefllissigkeit auf Haut oder Kleidung gerat, sofort mit Wasser abspllen.

1 Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab. Schieben Sie den Batteriefachdeckel
" in Pfeilrichtung zurlick, und entfernen Sie ihn.
2 Setzen Sie die Batterien ein.
" Legen Sie die beiden AA-Batterien mit Ausrichtung von Plus- und Minuspol
ein, wie in der Fernbedienung angezeigt.
Schlie3en Sie den Batteriefachdeckel. Schieben Sie den Batteriefachdeckel
" in Pfeilrichtung zurlck, bis er wieder einrastet.
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Verwendung der Fernbedienung

AVORSICHT » Seien Sie vorsichtig beim Umgang mit der Fernbedienung.
» Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen und schiitzen Sie sie vor Sto3en.
* Lassen Sie die Fernbedienung nicht nass werden und legen Sie sie nicht auf
nasse Gegenstande. Dadurch kénnen Fehlfunktionen verursacht werden.

* Nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung und lagern Sie sie an einem
sicheren Ort, wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden wollen.

* Wechseln Sie die Batterien aus, wenn die Wirksamkeit der Fernbedienung
nachlasst.

» Wenn starkes Licht, wie z. B. direktes Sonnenlicht oder Licht von einer sehr
nahen Quelle (wie beispielsweise von einer Inverter-Leuchtstofflampe), auf den
Fernbedienungssensor des Projektors trifft, funktioniert die Fernbedienung u.
U. nicht mehr. Drehen Sie den Projektor so, dass kein direktes Licht auf den
Fernbedienungssensor des Projektors gelangt.

Die Fernbedienung arbeitet mit dem Fernbedienungssensor des Projektors.

* Die Reichweite des Fernbedienungssensors ist 3 Meter mit einem 60-Grad-
Bereich (30 Grad nach links und rechts vom Fernbedienungssensor).

* Auch ein am Bildschirm oder an ahnlicher Stelle reflektiertes Signal
der Fernbedienung kann empfangen werden. Wenn es schwierig ist, die
Fernbedienung direkt auf den IR-Empfanger auszurichten, versuchen Sie es mit
einem reflektierten Signal.

» Da die Fernbedienung Signale per Infrarotlicht an den Projektor sendet (LED
der Klasse 1), mussen Sie darauf achten, dass sich keine Gegenstande zwischen
Ausgabesignal der Fernbedienung und Projektor befinden.

* Sie kénnen die Fernbedienung verkabeln, indem Sie den Anschluss REMOTE
CONTROL des Hauptgerats tber ein Audiokabel (Stereo-Kabel mit 3,5 mm-
Ministecker) mit der Fernbedienung verbinden.

15
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AWARNUNG »Wenn das Gerat eingeschaltet ist, wird ein starkes Licht abgegeben.
Blicken Sie nicht in das Objektiv oder in die Liftungsoffnungen am Projektor.

HINWEIS - Schalten Sie den Projektor in richtiger Reihenfolge ein und aus. Schalten Sie den Projekior immer ein, bevor Sie die
angeschlossenen Gerate einschalten. Schalten Sie den Projektor erst dann aus, wenn die angeschlossenen Geréte bereits ausgeschattet sind.

POWER-
Anzeige

Taste

STANDBY/ON- ‘@ -

Einschalten des gerats ,, — POUER
~nart 9 ) ol O
Prifen Sie, ob das Netzkabel ordnungsgemaf’ und O (Vollstfanglg
" fest im Projektor und in der Steckdose eingesteckt ist. o owER en)
9 _ Entfernen Sie die Objektivkappe, und stellen Sie den = (Blinkt griin)
" Stromschalter auf die Position ON.
Die Netzanzeige leuchtet vollstandig orangefarben auf. POWER

Warten Sie dann einige Sekunden lang, da die Tasten
diese Sekunden lang nicht funktionieren kénnen.

3 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor oder der Fernbedienung.
" Die Lampe des Projektors leuchtet und die POWER-Anzeige blinkt grin.

Ist der Projektor betriebsbereit, hort die Kontrollleuchte auf zu blinken und
leuchtet konstant grin.

(Vollstandig griin)

Zur Anzeige des Bildes wahlen Sie ein Eingangssignal entsprechend dem Abschnitt "Ein
Eingangssignal wahlen" (Cd117).

Ausschalten des gerats > Ausschalten?
1 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor
" oder der Fernbedienung.
Die Meldung "Ausschalten?" wird ungefahr fiinf Sekunden lang auf dem
Bildschirm angezeigt. PONER
2 Dricken Sie die STANDBY/ON-Taste am Projektor oder der @ (Blinkt orangefarben)
" Fernbedienung erneut, wahrend die Meldung erscheint. iyt
Die Lampe des Projektors geht aus und die Anzeige POWER
POWER blinkt orange. Ist die Lampe abgekiihlt, hért die @ G @y
POWER-Anzeige auf zu blinken und leuchtet konstant orange. A
Stellen Sie sicher, dass die Netzanzeige durchgehend orangefarben leuchtet,
" und stellen Sie den Netzschalter auf OFF. Die POWER-Anzeige erlischt.
Bringen Sie die Objektivkappe an.

S |
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Betriehszustand

Einstellen der Lautstiarke

O O
Dricken Sie die VOLUME-Taste an der Fernbedienung. & [
* Ein Dialog erscheint im Bild, um bei der Einstellung der ®|E ‘
Lautstarke zu helfen. — msmmn

Verwenden Sie die Cursortasten A/V zur Einstellung der Lautstarke.
* Drlcken Sie die VOLUME-Taste erneut zum Schlieflen des Dialogs und
Beenden dieses Vorgangs. Auch wenn Sie diesen Schritt nicht ausfuhren, wird
das Dialogfeld nach wenigen Sekunden automatisch ausgeblendet.

Kurzzeitiges stummschalten des Klangs

Driicken Sie die MUTE-Taste an der Fernbedienung. v © vormE
" Ein Dialog erscheint im Bild und zeigt an, dass Sie den
Ton stummgeschaltet haben. Zum Wiederherstellen des (@) t;a
Tons dricken Sie die MUTE- oder VOLUME-Taste. e

Auch wenn Sie diesen Schritt nicht ausfiihren, wird das Dialogfeld nach
wenigen Sekunden automatisch ausgeblendet.

Ein eingangssignal wahlen

Driicken Sie die INPUT-Taste am Projektor.
" Bei jedem Driicken der Taste schaltet der Projektor seinen
Eingangsanschluss um wie folgt.

Ij RGBIN1T > RGBIN2 - DVID
VIDEO € S-VIDEO ¢ COMPONENT VIDEO

1 Driicken Sie die RGB-Taste an der Fernbedienung zum
" Wahlen eines Eingangsanschlusses fiir das RGB-Signal.
Bei jedem Drlcken der Taste schaltet der Projektor seinen
Anschluss RGB-Eingang um wie folgt.

RGB IN1 - RGB IN2 - DVI-D
T |
e Wenn EIN fir den Eintrag AUTOM. SUCHE in dem OPT.-Men( (£238) ggewahit
ist, dann Uberprift der Projektor zuerst den aktuell gewahlten Port. Falls an
diesem Port kein Eingangssignal festgestellt wird, dann Uberprift der Projektor
die anderen Ports in der oben aufgefiihrten Reihenfolge.

\\\\\\\\\
STANDBY/ON VIDEO ~_RGB

cnjan)

1 Driicken Sie die VIDEO-Taste an der Fernbedienung zum
" Wabhlen eines Eingangsanschlusses fiir das Video-Signal.
Bei jedem Drlcken der Taste schaltet der Projektor seinen
Video-Anschluss um wie folgt.

o—
COMPONENT VIDEO > S-VIDEO - VIDEO —
2 |
e \Wenn EIN fur den Eintrag AUTOM. SUCHE in dem OPT.-Menu (Ed138) gewahlt ist,
dann Uberpruft der Projektor zuerst den aktuell gewahlten Video-Port. Falls an
diesem Port kein Eingangssignal festgestellt wird, dann beginnt der Projektor mit
der Uberprifung der anderen Ports in der oben aufgefihrten Reihenfolge.

S |
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Einstellung der Projektionswandeinstellung
mit der ONE-TOUCH-Taste

oo
Driicken Sie die ONE TOUCH-Taste der Fernbedienung. & (&
" Dadurch werden jeweils die folgenden Funktionen aktiviert. ()
O Signalsuche: Der Projektor schaltet zyklisch durch die @ v

Eingangsports, um ein Eingangssignal aufzufinden. Die
Suche wird vom aktuellen Anschluss gestartet. Sobald ein Eingangssignal
aufgefunden wurde, stellt der Projektor die Suche ein und zeigt das Bild

an. Falls kein Signal gefunden wird, kehrt der Projektor auf den vor dieser
Operation gewahlten Status zurlck.

RGB IN1 - RGB IN2 - DVI-D > COMPONENT VIDEO - S-VIDEO - VIDEO
T |

O Automatische Einstellung: Der Projektor stellt die Bildposition und -gréf3e in
dem RGB-Modus automatisch ein, und wahlt automatisch den Signalmodus fir
den VIDEO-Eingang (129).

O Automatische Trapezverzerrungskorrektur: Der Projektor korrigiert
automatisch die vertikalen Trapezverzerrungen, zu denen es aufgrund des
(Vorwarts-/Ruckwarts-) Einstellwinkels kommt.

Diese Funktion wird nur ausgefiuhrt, wenn ONE-TOUCH in dem OPT.-Menu auf
EIN gestellt ist (£238).

Wahl eines Seitenverhaltnisses

Dricken Sie die ASPECT-Taste an der Fernbedienung.
" Bei jedem Dricken der Taste schaltet der Projektor zwischen den Modi fur
das Seitenverhaltnis um.
O Bei einem RGB-Signal
NORMAL > 4:3 > 16:9
g |
O Bei einem Video-Signal / kein Signal
4:3 > 16:9 > KLEIN
N I

e Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des Eingangssignals.

e Bei einem HDTV-Signal von 1125i (1080i) oder 750p (720p) von COMPONENT
VIDEO-Eingang kann nur der Modus 16:9 gewahlt werden.

e Durch Ausfuhrung der automatischen Einstellung wird die Seitenverhaltnis-
Einstellung initialisiert.

Einstellen von Zoom und Fokus

Verwenden Sie den Zoomknopf zur Einstellung ~ Scharfstellring
" der ProjektionsflachengroRe.

Zoomknopf

Verwenden Sie den Scharfstellring zum
" Scharfstellen des Bildes.

18
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Korrigieren von keystone-verzerrungen

1 Dricken Sie die AUTO-Taste an der Fernbedienung. Bt =
O Bei einem RGB-Signal — =
Die vertikale Position, die horizontale Position, die Taktphase = %

und die horizontale Gré3e werden automatisch eingestellt.
Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das Anwendungsfenster
auf die maximale Grof3e gestellt ist. Ein dunkles Bild wird méglicherweise nicht

ordnungsgemaf eingestellt. Fiihren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

O Bei einem Video-Signal
Das flr das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete Videoformat wird
automatisch gewahlt.
Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn der AUTO-Modus beim
Element VIDEOFORMAT im Meni EINGB gestellt ist (£132). Beim
Komponenten-Videosignal wird der Signaltyp automatisch unabhangig von
dieser Funktion identifiziert.

e Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden. Beachten Sie
aullerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht richtig funktionieren kann.

Einstellung der Position

ENTER ||

Driicken Sie die POSITION-Taste an der Fernbedienung. esc  WENU eser
" Die Anzeige "POSITION" erscheint im Bildschirm. S g ©

Verwenden Sie die Cursortasten A/V/</» zur Einstellung @ (=
" der Bildposition. '

Um den Vorgang zurlickzusetzen, driicken Sie die RESET-Taste an der
Fernbedienung beim Betrieb.

Driicken Sie die POSITION-Taste erneut zum Beenden dieses Vorgangs. Auch wenn
Sie nichts tun, wird der Dialog nach einigen Sekunden automatisch geschlossen.

e Wenn diese Funktion bei einem Videosignal ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie ein Balken auf3erhalb des Bildes erscheinen.

e Diese Funktion arbeitet nicht, wenn der DVI-D-Eingangsport gewahlt ist.
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Korr?ktur .de.r Trapezverzerrung . =
1 Drucken Sie die KEYSTONE-Taste an dem Projektor oder B
" auf der Fernbedienung. Ein Dialog
erscheint im Bild, um bei der Korrektur AUTO OAUSFUHREN D
der Verzerrung zu helfen. VANGELL  © *0© +0

2 Verwenden Sie die Cursortasten A/V¥, um den
" AUTOMATISCH- oder MANUELL-Betrieb zu wahlen, und
driicken Sie danach die Taste », um Folgendes auszufiihren.

1) AUTOMATISCH flihrt die vertikale Trapezverzerrungskorrektur
automatisch aus. Die horizontale Trapezverzerrungskorrektur
wird davon jedoch nicht unterstitzt.

2) MANUELL zeigt einen Dialog flr die horizontale und
vertikale Trapezverzerrungskorrektur an.
Wahlen Sie diese Funktionen mit der Taste », und
benutzen Sie die Tasten A/V fir die Einstellung.
Dricken Sie die KEYSTONE-Taste erneut zum
Schliel3en des Dialogs und Beenden dieses Vorgangs.
Auch wenn Sie diesen Schritt nicht ausfluihren, wird das Dialogfeld nach
wenigen Sekunden automatisch ausgeblendet.

e Diese Funktion arbeitet bei bestimmten Eingangssignalen moéglicherweise nicht
ordnungsgeman.

e Der Einstellbereich fur die Korrektur ist bei verschiedenen Eingangssignalen
unterschiedlich.

[T
i
i P

Verwendung des VergroBerung-Merkmals ——
1 Dricken Sie die ON-Taste von MAGNIFY auf der Fernbedienung. L
" Die Anzeige ,VERGRORERN?" erscheint auf der Projektionswand o
(und verschwindet wieder nach einigen Sekunden, wenn Sie @@
keinen Bedienungsvorgang ausfiihren), und der Projektor schaltet =

auf den VERGRORBERN-Modus.
Verwenden Sie die Cursortasten A/V zur Einstellung des Vergroerungsgrades.
" Zum Verschieben des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste im VERGRORERN-
Modus, und betatigen Sie dann die Cursortasten A/V/<¢/» zum Verschieben des
Bereichs. Zum Festlegen des Zoombereichs driicken Sie die POSITION-Taste erneut.
Um den VERGRORERN-Modus zu beenden und den Bildschirm auf Normalbild
zuruckzuschalten, driicken Sie die OFF-Taste unter MAGNIFY an der Fernbedienung.
e Der Projektor beendet automatisch den VERGRC)BERN-I\_/_Iodus, wenn
das Eingangssignal wechselt oder wenn ein Vorgang zur Anderung des
Anzeigezustands (automatische Einstellung usw.) ausgefihrt wird.
e Auch im VERGRORERN-Modus unterscheidet sich die Trapezverzerrung; sie
wird wieder hergestellt, wenn der Projektor den VERGRORERN-Modus verlasst.
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Einfrieren des Bildschirms

1 Dricken Sie die FREEZE-Taste an der Fernbedienung. fesfan)
" Die "EINFRIEREN"-Anzeige erscheint im Bildschirm, und )]
der Projektor schaltet auf EINFRIEREN-Modus.
Zum Beenden des EINFRIEREN-Modus und zuriickschalten KA\ SR

des Bildschirm auf normal driicken Sie die FREEZE-Taste erneut.

e Der Projektor beendet automatisch den FREEZE-Modus, wenn das Eingangssignal
umwechselt, oder wenn eine der Tasten STANDBY/ON, ONE TOUCH, RGB,
VIDEO, BLANK, AUTO, ASPECT, VOLUME, MUTE, KEYSTONE, POSITION und
MENU am Projektor oder an der Fernbedienung gedrickt wird.

e Wenn der Projektor langere Zeit ein Standbild projiziert, kann das Bild
moglicherweise im LCD-Panel eingebrannt werden. Lassen Sie den Projektor
nicht zu lange im EINFRIEREN-Modus.

Kurzzeitiges Schwarzabtasten des Bildschirms

Driicken Sie die BLANK-Taste an der Fernbedienung.
" Der Schwarzabtastungsbildschirm erscheint anstelle des
Bildschirm-Eingangssignals. Siehe Gegenstand BLANK im
Abschnitt BILDSCHIRM-Men (E335).

Driicken Sie die BLANK-Taste zum Entfernen des Schwarzabtast-Bildschirms
und Zurtckstellen auf Eingangssignal-Bildschirm.

e Der Projektor schaltet automatisch auf den Eingangssignal-Bildschirm
zurlck, wenn das Eingangssignal umwechselt, oder wenn eine Tasten am
Projektor oder der Fernbedienung gedriickt wird, ausgenommen das Diskpad
einschlieBlich der Mittentaste zum Linksklicken oder die rechte Maustaste.
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Bedienung des Computerbildschirms

AVORSICHT W Falschlicher Gebrauch der Steuerelemente von Maus/
Tastatur kann zu Beschadigungen an Ihrem Gerat flhren.

* Bei Verwendung dieser Funktion darf nur der Computer angeschlossen sein.

* Vor dem Anschluss lesen Sie die Bedienungsanleitung des anzuschlieRenden
Computers.

(HINWEIS * In manchen Fallen ist es nicht mdglich, Notebooks und andere Computer\
mit integrierten Zeigergeraten (z. B.einem Trackball) Uber diese Fernbedienung zu
steuern. Wenn Sie ein solches Gerat verwenden, rufen Sie vor dem AnschlieRen die
Systemsteuerung (BIOS) auf. Wahlen Sie dort "externe Maus", und deaktivieren Sie das
Zeigergerat. Aulerdem funktioniert die Maus mdglicherweise nicht, wenn der Computer
nicht Gber das entsprechende Dienstprogramm verfligt. Weitere Einzelheiten dartiber
finden Sie im Handbuch Gber Ihre Computer-Hardware.

 Die USB-Steuerung kann unter Windows 95 OSR 2.1 oder héher verwendet werden.
Eventuell kann die Fernbedienung nicht verwendet werden. Dies hangt von der
Konfiguration lhres Computers sowie von den Maustreibern ab.

» Die USB-Steuerung kann lediglich fiir die oben genannten Funktionen verwendet
werden. Sie kdnnen beispielsweise nicht zwei Tasten gleichzeitig driicken, um den
Mauszeiger diagonal zu verschieben.

* Diese Funktion ist nicht verfligbar, solange die Lampe aufgewarmt wird (die Anzeige
POWER blinkt griin), Lautstarke und Anzeige geregelt werden, die Trapezverzerrung
korrigiert wird, die Bilddarstellung durch Zoomen vergrofiert wird, die BLANK-Funktion
eusgefﬂhrt oder der Menubildschirm angezeigt werden.

USB-Maus- und Tastatur-Steuerung

Verbinden Sie das USB-Terminal des Projektors Uber ein USB-Kabel mit dem
" Computer. Die Funktionen in der folgenden Tabelle kdnnen geregelt werden.

Verfiigbare Funktionen Auswahl uiber die Fernbedienung

Verschieben unter Verwendung von
auf dem Diskpad.
Klicken Sie mit der linken Maustaste. | Driicken Sie die Mitte (®) auf dem Diskpad.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste. | Driicken Sie die rechte Maustaste (#).
Driicken Sie die Tasten der| Kippen Sie den Hebelschalter aufwirts @
Tastatur. Jabwarts @ , und driicken Sie die Tastetn @ .
Driicken Sie die ENTER-Taste der Tastatur. Dricken Sie die Taste ENTER.
Driicken Sie die Bild-auf-Taste auf der Tastatur.| Drlcken Sie die Taste PAGE UP.
Driicken Sie die Bild-ab-Taste auf der Tastatur. | Driicken Sie die Taste PAGE DOWN.
Driicken Sie die ESC-Taste auf der Tastatur. Driicken Sie die Taste ESC.

Bewegen des Zeigers.
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Multifunktienseinstellungen

Verwendung der Meniifunktion

Dieser Projektor hat die folgenden Menus: BILD, ABBILDUNG, VIDEO Qlt., EINGB,
SETUP, BILDSCHIRM, OPT., NETZWERK und EINF.MENU. Jedes dieser Mendis wird auf

Ouw
O
Orore

Q ‘ MENU-Taste
;7—~RESET-Taste

i

S -

(|

l!!La_€--==’”V =

et
@ kevsTone

@) —

)

1 Die MENU-Taste an der Fernbedienung oder eine der
" Menu-Cursortasten am Projektor driicken.
Das erweiterte MENU oder EINF.MENU (leichte Mend) erscheint.
Welches Menl erscheint, hangt von der letzten Verwendung ab.

Um im EINF.MENU
2 Zum erweiterte MENU umzuschalten, wahlen Sie "Zum erw. Menii gehen'. I
" BILDFORMAT ¢ 4:3

HELLE +0
KONTRAST +0
GAMMA VORGABE 1
FARB-TEMP. 6500K
FARBE +0
F-TON +0
SCHARFE +0
EI-SPEICH.  SPEICHERN 1

NETZWERK
EINF. MENU

3 Verwenden Sie die Cursortasten A/¥ zum Wahlen eines zu bedienenden Elements. | oous NORMAL

4 Verwenden Sie die Cursortasten /> zur Bedienung des Elements. il
Ll F-TON

. .. SCHARFE
Im erweiterte MENU STILLMODUS NORMAL

Verwenden Sie die Cursortasten A/¥ zum Wahlen eines Menis. || s - o

* Zum zum EASY MENU umzuschalten, wéhlen Sie EINF. MENU. oo " pEutsH
Dann dricken Sie die Cursortaste » am Projektor oder Zum orw._Wend gohon. .
an der Fernbedienung, oder die ENTER-Taste an der

Fernbedienung zum Fortfahren.

Die Anzeige des gewahlten Menus wird aktiviert.

3 Verwenden Sie die Cursortasten A/Y zum Wahlen eines zu bedienenden Elements.
" Dann driicken Sie die Cursortaste » oder die ENTER-Taste zum
Weitergehen. Die Bedienanzeige des gewahlten Elements erscheint.

4 Verwenden Sie die Cursortasten A/V zur Bedienung des Elements.

S

h*h*h*h*ﬂ
SIS IS IS

e Um den Vorgang zuriickzusetzen, drlicken Sie die RESET-Taste an der Fernbedienung beim
Betrieb. Beachten Sie, dass die Elemente, deren Funktionen gleichzeitig mit der Bedienung
ausgefihrt werden (z.B. SPRACHE, H-PHASE usw.), nicht zurlickgesetzt werden.

e Im erweiterte MENU, zum Zuriickschalten zur vorherigen Anzeige driicken Sie die Cursortaste
<« am Projektor oder an der Fernbedienung, oder die ESC-Taste an der Fernbedienung.

5 Driicken Sie die MENU-Taste an der Fernbedienung erneut zum Schlief3en
" des Menis und Beenden dieses Vorgangs.
Auch wenn Sie nichts tun, wird der Dialog nach etwa 10 Sekunden automatisch geschlossen.

e Manche Funktionen kdnnen nicht ausgefiihrt werden, wenn ein bestimmter Eingangsport

gewahlt ist, oder wenn ein bestimmtes Eingangssignal angezeigt wird.
23
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BILDFORMAT 4 43 P
. oy . Mobus NORMAL
Im Einf. Menl kénnen die in der nachstehenden Tabelle HELLE )
A " KONTRAST —_ 0
genannten Vorgange ausgefihrt werden. EARGE r
Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V f e —
am Projektor oder an der Fernbedienung. STILLMODUS NORMAL
Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle. o NORMAL
FILTER-TIMER 0
SPRACHE @  DEUTSCH
Zum erw. Menu gehen. ..

Element

Beschreibung

BILDFORMAT

Mit den Tasten <«/» wird zwischen den Modi fiir das Seitenverhaltnis
umgeschaltet.
Siehe Beschreibung von BILDFORMAT im Menii ABBILDUNG (I0329).

MODUS

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fir den Bildtyp
umgeschaltet. Die Modi des Bildtyps sind Kombinationen des
Modus fir GAMMA und eines Modus fur FARB-TEMP. Wahlen Sie
einen geeigneten Modus entsprechend der Projektionsquelle.

NORMAL < CINEMA < DYNAMISCH

Tt )

NORMAL: (FARB-TEMP. = MITTEL) + (GAMMA = #1 VORGABE)
CINEMA: (FARB-TEMP. = NIEDRIG) + (GAMMA = #2 VORGABE)
DYNAMISCH: (FARB-TEMP. = HOCH) + (GAMMA = #3 VORGABE)
* Wenn die Kombination von GAMMA und FARB-TEMP sich von
den oben voreingestellten Modi unterscheidet, ist die Anzeige am
Menu fur MODUS auf "INDIVIDU." gestellt. Siehe Gegenstande
GAMMA (d126) und FARB-TEMP (327) im BILD-Mend.
« Wenn diese Funktion ausgefuhrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie ein Balken erscheinen.

HELLE

Passen Sie die Helligkeit mit den «/» -Tasten an.
Siehe Beschreibung von HELLE im Meni BILD (Ed26).

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den «/» -Tasten an.
Siehe Beschreibung von KONTRAST im Meni BILD (£26).

FARBE

Passen Sie die Gesamtfarbe mit den «/» -Tasten an.
Siehe Beschreibung von FARBE im Menii BILD (E327).

F-TON

Passen Sie den Farbton mit den «/» -Tasten an.
Siehe Beschreibung von F-TON im Men( BILD (E327).

SCHARFE

Passen Sie die SCHARFE mit den «/» -Tasten an.
Siehe Beschreibung von SCHARFE im Men( BILD (E327).

STILLMODUS

Mit den Tasten «/» wird der Stillmodus aus/ein geschaltet.
Siehe Beschreibung von STILLMODUS im Menii SETUP (£134).
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EINF. Menii (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

SPIEGEL

Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modi fir den Spiegelstatus
umgeschaltet.
Siehe Beschreibung von SPIEGEL im Menu SETUP (Ed34).

RCKST

Durch Ausflihren dieses Gegenstands werden alle Gegenstande im
EINF. MENU ausgenommen FILTER-TIMER und SPRACHE.

Ein Dialog erscheint zur Bestatigung. Wahlen Sie RCKST mit der
Taste A zum Rucksetzen.

FILTER-TIME

Durch Ausflihren dieses Gegenstands wird der Filter-Timer
zurlickgesetzt, der die Verwendungszeit des Lulftfilters zahlt.

Ein Dialog erscheint zur Bestatigung. Wahlen Sie RCKST mit der
Taste A zum Rucksetzen.

Siehe FILTER-TIMER in Menu OPT. (L139).

SPRACHE

Wahlen Sie SPRACHE zum Umschalten der Meniisprache. Siehe
Beschreibung von SPRACHE im Meni BILDSCHIRM (E335).

Zum erw. Menii
gehen...

Wahlen Sie Zum erw. Menl gehen zur Verwendung der Meniis
BILD, ABBILDUNG, VIDEO Qlt., EINGB, SETUP, BILDSCHIRM
OPT. und NETZWERK.
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MenulBllIED

Im MenU BILD kénnen die in der nachstehenden Tabelle

Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V¥ am

I e e . . :
genannten Vorgange ausgefuhrt werden. Flihren Sie die P

Funktionen entsprechend den Anweisungen in der Tabelle aus. ||} o't @ LORGABE 1

FARB-TEMP. 6500K
SETUP FARBE +0
BILDSCHIRM ' F-TON +0
OPT. SCHARFE

Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die NETZWERK  EI-SPEICH. SPEI?HERNI

Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder die

EINF. MEND

ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren. Dann
verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

HELLE

Passen Sie die Helligkeit mit den A/V -Tasten an.: Hell < Dunkel

KONTRAST

Passen Sie den Kontrast mit den A/V -Tasten an.: Stark <& Schwach

GAMMA

Wabhlen Sie einen GAMMA-Modus mit den A/V -Tasten.
#1 VORGABE < #1 INDIVIDU. < #2 VORGABE.

#3 INDIVIDU. < #3 VORGABE < #2 INDIVIDU
Das runde Optionsfeld des gewahlten zeigt an.

Zum Einstellen von #1 INDIVIDU., #2 INDIVIDU. oder #3 INDIVIDU.

Durch Wahlen eines Modus von INDIVIDU.
und anschlieRendes Driicken der Taste »
oder ENTER-Taste wird ein Dialog zur Hilfe
bei der Einstellung des Modus angezeigt.
Diese Funktion ist nttzlich, um die
Helligkeit bestimmter Farbténe zu &ndern.
Wahlen Sie ein Element mit den Tasten «/» |,
und stellen Sie den Pegel mit den Tasten A/V ein.

Sie kénnen ein Testmuster zum Priifen des Effekts lhrer Einstellung
durch Driicken der ENTER-Taste abrufen.

Bei jedem Dricken der Taste ENTER schaltet das Muster
um, wie unten gezeigt.

Kein Muster = Grauskala (9 Schritte) =
f—_Rampe = Grauskala (15 Schritte)

Acht Equalizer-Balken entsprechen acht Ténen im
Testmuster, ausgenommen der dunkelste ganz links. Zur
Einstellung des 2. Tons von links im Testmuster verwenden
Sie den Equalizer-Balkenschieber "1". Der dunkelste

Ton links am Testmuster kann nicht mit den Equalizer-
Balkenschiebern eingestellt werden.

* Wenn diese Funktion ausgefuhrt wird, kbnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie ein Balken erscheinen.

GAMMA [SPEICHERN 1]
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Menii BILD (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

FARB-TEMP.

Wabhlen Sie eine Farbtemperatur mit den TastenA/V . :

HOCH < MITTLE < NIEDRIG < INDIVIDU.
ft =)

Zum Einstellen von INDIVIDU.

Durch Wahlen von INDIVIDU. und
anschlieRendes driicken der Taste B oder
ENTER-Taste wird ein Dialog zur Hilfe bei der
Einstellung des Modus OFFSET und/oder GAIN
des Modus INDIVIDU. angezeigt.
OFFSET-Einstellungen andern die
Farbintensitat auf ganzen Ténen im
Testmuster.

GAIN-Einstellungen andern die Farbintensitat
auf helleren Ténen im Testmuster.

Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Tasten «/», und stellen Sie
den Pegel mit den Tasten A/Vein.

Sie kénnen ein Testmuster zum Prifen des Effekts Ihrer Einstellung
durch Driicken der ENTER-Taste abrufen.

Bei jedem Dricken der Taste ENTER schaltet das Muster
um, wie unten gezeigt.

Kein Muster => Grauskala (9 Schritte) =—

f—— Rampe = Grauskala (15 Schritte)

* Wenn diese Funktion ausgefiihrt wird, kdnnen gewisse
Zusatzkomponenten wie ein Balken erscheinen.

FARBE

Passen Sie die Gesamtfarbe mit den A/V -Tasten an. :
Stark < Schwach
« Dieses Element ist nur fir Video-Signale verfiigbar.

F-TON

Passen Sie den Farbton mit den A/V -Tasten an. :
Grin ¢ Rot
* Dieses Element ist nur fiir Video-Signale verfiigbar.

SCHARFE

Passen Sie die SCHARFE mit den <«¢/» -Tasten an. :
Stark < Schwach
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Menii BILD (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

EI-SPEICH.

Durch Wahlen eines Modus von EI-SPEICH. mit den Tasten A/V
und anschliellendes Driicken der Taste » oder ENTER-Taste wird
jede Funktion ausgeflhrt

IE(")FFNEN 1 & OFFNEN 2 <& OFFNEN 3 < OFFNEN 4 jl
SPEICHERN 4 <>SPEICHERN 3 <> SPEICHERN 2 <> SPEICHERN 1

Dieser Projektor verflgt Uber 4 nummerierte Speicher fur Einstellungen.
Wenn Sie OFFNEN1, OFFNEN2, OFFNEN3 oder OFFNEN4
ausfuhren, werden die Einstellungen aus dem Speicher mit der
jeweiligen Nummer geladen und das Bild entsprechend angepasst.
Wenn Sie SPEICHERN1, SPEICHERN2, SPEICHERNS oder
SPEICHERN4 ausflihren, wird der Speicher mit der entsprechenden
Nummer mit den aktuellen Einstellungen belegt.

« Die aktuellen Einstellungsdaten der Eintrage in dem Bildmenu
werden gespeichert.

= Obwohl die Einstellungsdaten unter INDIVIDU. in den Eintragen
GAMMA und FARB-TEMP. nicht gespeichert werden, wird
gespeichert, dass INDIVIDU. gewahlt war.

28




——

MenulABBIEDUNG

Im Meni ABBILDUNG konnen die in der nachstehenden

Tabelle genannten Vorgéange ausgefiihrt werden. JBIOUG " BRSO 95
- . . . VIDEO QIt.  V-POSIT 25
Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V ElMs | H-osiT 1
am Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie  ||siscrirn -6k 1344
. . . OPT. AUTOM. EINST. AUSFUHR.
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung NETZIERK

oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum

EINF. MENO

Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

Element Beschreibung
Mit den Tasten «/» wird zwischen den Modis fiir das
Seitenverhaltnis umgeschaltet.
Bei einem RGB-Signal
4:3 < 16:9 & NORMAL
Tt =)
Bei einem Video-Signal / kein Signal
4:3 & 16:9 < KLEIN
BILDFORMAT | S
* Der Modus NORMAL bewahrt das originale Seitenverhaltnis des
Eingangssignals.
* Bei einem HDTV-Signal von 1125i (1080i) oder 750p (720p) von
COMPONENT VIDEO-Eingang kann dieser Gegenstand nicht
gewahlt werden.
 Durch Ausfiihrung der automatischen Einstellung wird die
Seitenverhaltnis-Einstellung initialisiert.
Passen Sie das BildgroRenverhaltnis mit den A/V -Tasten an.
Grol} (Das Bild wird verkleinert) <> Klein (Das Bild wird verkleinert)

'} * Dieses Element ist nur fiir Video-Signale verfiigbar.

UBERSCAN » Wenn Sie eine zu hohe Einstellung wahlen, treten am Rand des
Bildes moglicherweise Stérungen auf. Verringern Sie in diesem Fall
die Einstellung.

Passen Sie die vertikale Position mit den A/V -Tasten an.
V-POSIT Auf & Ab

Dieser Eintrag wird nicht gewahlt, wenn der DVI-D-Eingangsport gewahlt ist.

Passen Sie die horizontale Position mit den A/V -Tasten an.
H-POSIT Links < Rechts

Dieser Eintrag wird nicht gewahlt, wenn der DVI-D-Eingangsport gewahlt ist.

Passen Sie die horizontale Phase zur Verringerung des

Bildschirmflackerns mit den A/V -Tasten an.

Rechts <> Links

H-PHASE * Dieses Element ist nur flir RGB-Signale oder Component-

Videosignal verfugbar. Achten Sie darauf, dass dies mit dem
Eingangssignal 525i(480i)/625i (576i) von dem Komponenten-
Video-Port nicht arbeitet.
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Menii ABBILDUNG (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

H-GR.

Passen Sie die horizontale Grofte mit den A/V -Tasten an.
GroR < Klein

« Sie kdnnen diesen Eintrag nur bei einem RGB-Signal wahlen

(ausgenommen DVI-D).

« Wenn Sie fir diese Einstellung sehr hohe oder sehr geringe
Werte wahlen, wird das Bild mdglicherweise nicht ordnungsgemaf
angezeigt. Setzen Sie in diesen Fallen die Einstellung zurtick,
indem Sie im Verlauf des Vorgangs die Taste RCKST betatigen.

AUTOM. EINST.

AUSFUHR.

Durch Wahlen dieses Gegenstands wird die automatische
Einstellung ausgefuhrt.

Bei einem RGB-Signal

Die vertikale Position, die horizontale Position, die Taktphase und
die horizontale GréRe werden automatisch eingestellt.

Stellen Sie vor Verwendung dieser Funktion sicher, dass das
Anwendungsfenster auf die maximale Grofie gestellt ist. Dunkle
Bilder werden moglicherweise nicht ordnungsgemaf eingestellt.
Fihren Sie die Einstellung mit einem hellen Bild aus.

Bei einem Video-Signal

Das flir das jeweilige Eingangssignal am besten geeignete
Videoformat wird automatisch gewahit.

Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn AUTO beim
Gegenstand "VIDEOFORMAT" im Men( EINGB eingestellt ist. Beim
Component-Videosignal wird der Signaltyp automatisch unabhangig
von dieser Funktion identifiziert.

 Der automatische Einstellvorgang erfordert etwa 10 Sekunden.

Beachten Sie aulRerdem, dass er bei bestimmten Eingangen nicht
richtig funktionieren kann.
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Menu\VIDE@ @It

Im Mend VIDEO Qlt. kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.
Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V

am Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung

BILD PROGRESSIV  AUS
ABBILDUNG ' 3D-YCS AUS
VIDEO QIt.  VIDEO NR NIEDRIG

BILDSCHIRM
OPT.
NETZWERK
EINF. MENU

oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum
Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der
folgenden Tabelle.

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird der Progressiv-Modus umgeschaltet.

FERNSEHER < FILM & AUS
i 1)

* Diese Funktion arbeitet nur mit einem Signal im
Zeilensprungverfahren fur den VIDEO-, S-VIDEO- und
COMPONENT-VIDEO-Eingang mit einem 525i (480i) oder 625i

PROGRESSIV | (576i) Signal.

* Wenn FERNSEHER oder FILM ausgewahlt ist, wird das
Bildschirmbild scharfer.

Der Modus FILM ist fiir das 2-3 Pull-Down-System fir die
Umwandlung geeignet. Diese kdnnen aber einen bestimmten Effekt
(z.B. eine gezackte Linie) im Bild bei einem schnell beweglichen
Objekt verursachen. In diesem Fall wahlen sie bitte AUS, auch wenn
das Bildschirmbild an Scharfe verlieren kann.

Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um auf den 3D-YCS-Modus zu
schalten:

STANDBILD < NORMALBILD < AUS

« Diese Funktion kann nur flir den NTSC 3.58 VIDEO-Eingang
3D-YCS gewahlt werden.

* NORMALBILD ist der Modus fir Bilder mit Bewegung, wie z.B.
Filme, wahrend STANDBILD fir Bilder mit geringer oder keiner
Bewegung verwendet wird, wie beispielsweise Dias.

« In dieser Funktion ist VIDEO NR. nicht verfligbar.

Verwenden Sie die Tasten A/VY, um auf den
Rauschverminderungsmodus zu schalten:

HOCH < MITTEL < NIEDRIG
ft =}

* Diese Funktion kann nur fir den VIDEO- oder S-VIDEO-
Eingang gewahlt werden. Diese Funktion arbeitet nur, wenn am
Videoeingang NTSC 3.58 unter 3D-YCS AUS gewahit wurde.

» Das Rauschen wird entsprechen der Einstellung HOCH, MITTEL
oder NIEDRIG unterdriickt.

« Es kann hierbei, wenn die Einstellung zu hoch ist, zu einer
Verschlechterung des Bildes kommen.

VIDEO NR
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Menu EINGB

Im Meni EINGB konnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgange ausgefihrt werden.

Wabhlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V
am Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung

BILD FARBNORM AUTO
ABBILDUNG = COMPONENT ~ COMPONENT
VIDEO QIt. = VIDEOFORMAT ~AUTO
EINGB pvI DVD
INFORMAT

BILDSCHIRM
OPT.
NETZWERK

oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum

EINF. MENO

Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

FARBNORM

Wabhlen Sie einen Farbnorm-Modus mit den A/V -Tasten.

AUTO < RGB < SMPTE240 < REC709 < REC601
ft =)

« Sie kdnnen diesen Eintrag nur bei einem RGB-Signal oder einem
Komponenten-Video-Signal (ausgenommen 525i(480i)/625i(576i)
Signale von dem Komponenten-Video-Port) wahlen.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
* Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen
moglicherweise nicht ordnungsgemal. In diesem Fall kann es
empfehlenswert sein, SMPTE240 oder REC709 zu wahlen.

COMPONENT

Wabhlen Sie eine Funktion fir den COMPONENT-Anschluss mit den
A/V -Tasten.

COMPONENT < SCART RGB
Wenn SCART RGB ausgewahlt ist, funkiert der COMPONENT-Anschluss
als Eingang fiir den Empfang von SCART RGB-Signalen. Ein SCART-
Adapter und SCART-Kabel verwirklichen einen SCART-RGB-Eingang
zum Projektor. Einzelheiten erfahren Sie bei lhrem Fachhandler.

VIDEOFORMAT

Mit den Tasten A /¥ wird zwischen den Modi fiir das Videoformat umgeschaltet.
AUTO <& NTSC & PAL < SECAM
® N-PAL ¢ M-PAL < NTSC4.43 <

« Dieses Element wird nur fiir Video-Signale vom VIDEO-Anschluss
oder S-VIDEO- Anschluss ausgefiihrt. Bei Component-Video-Signalen
wird der Signaltyp unabh&ngig von dieser Funktion automatisch erkannt.
* Im AUTO-Modus wird automatisch der am besten geeignete Modus ausgewahlt.
« Die AUTO-Funktion arbeitet bei bestimmten Signalen mdglicherweise
nicht ordnungsgemaf. Wenn das Bild instabil wird (z.B. verzerrtes Bild,
Farbmangel), wahlen Sie den fiir das Eingangssignal geeigneten Modus.

DVI

Wahlen Sie eine Signalquelle des DVI-D-Ports unter Verwendung
der Tasten A/V . :

COMPUTER < DVD

« Wenn eine ungeeignete Einstellung gewahlt wird, kann es sein, dass
die hellsten oder dunkelsten Tdéne nicht richtig angezeigt werden.

« Wenn Sie DVD sehen, wahlen Sie immer “DVD” ungeachtet der
Signalquelle, des Computers oder des DVD-Players.
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Menii EINGB (Fortsetzung)

Element Beschreibung
Durch Wahl dieses Gegenstands wird ein Dialog mit dem Titel
"EINGB INFORMAT." aufgerufen.
Er zeigt die Information Uber den aktuellen Eingang.
4 EINGB-INFORMAT. 4 EINGB-INFORMAT. 4 EINGB-INFORMAT.
S-VIDEO COMPONENT
1024x768 @60.0 SECAM 576i @50
FRAME LOCK AUTO SCART RGB
* Die Meldung "FRAME LOCK" gibt an, dass die Bildsperre-
INFORMAT. Funktion aktiviert ist. Diese Funktion wird automatisch aktiviert,

wenn ein RGB-Signal mit einer vertikalen Frequenz von 50 bis

60 empfangen wird. Bewegliche Bilder werden dadurch "weicher"
angezeigt.

* Die Meldung "SCART RGB" gibt an, dass der COMPONENT
VIDEO-Anschluss als SCART RGB -Eingang arbeitet. Beachten Sie
die Hinweise zum Element COMPONENT in dieser Tabelle (E332).

« Dieser Eintrag kann nicht gewahlt werden, wenn kein Signal
anliegt oder der Synchronausgang verwendet wird.
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MenurSENYR

Im MenlU SETUP kénnen die in der Tabelle aufgefiihrten
Funktionen ausgefiihrt werden.

Wabhlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V
am Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung
oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum

BILD STILLMODUS  NORMAL
ABBILDUNG | SPIEGEL NORMAL
VIDEO QIt. | LAUTST. 16
EINGB STEREO MONO
SETUP IR FERNBED 1@ 20
BILDSCHIRM

oPT.

NETZWERK

EINF. MENU

Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der

folgenden Tabelle.

Element

Beschreibung

STILLMODUS

Mit den Tasten A/V wird der Stillmodus aus/ein geschaltet.
NORMAL < STILLMODUS

* Wenn STILLMODUS ausgewahlt ist, werden die Lautstarke und
die Bildschirmhelligkeit reduziert.

SPIEGEL

Wahlen Sie einen Spiegel-Status mit den A/V -Tasten.

| @R (& &

NORMAL < H:INVERS < V:INVERS < H&V:INVERS
o 9

LAUTST.

Mit den Tasten A/V wird die Lautstarke eingestellt.
Hoch < Niedrig

STEREO

Verwenden Sie die Tasten A/V, um den Ausgangsmodus des
internen Lautsprechers zu wahlen.

MONO < STEREO

IR-FERNBED

Wahlen Sie einen Fernbedienungssensor unter Verwendung der
Taste A/V (1), und schalten Sie diesen danach unter Verwendung
der » oder ENTER-Taste (2) um.

(1)1:VORN & 2:0BEN (2) [](Aus) < ] (Ein)

« Ein Sensor kann nicht ausgeschaltet warden, wenn der andere
ausgeschaltet ist.
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Menu BIEDSCHIRM

Im Menl BILDSCHIRM kénnen die in der nachstehenden
Tabelle genannten Vorgange ausgefuhrt werden.

Wabhlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V
am Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung
oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum
Fortfahren. Dann verfahren Sie entsprechend der
folgenden Tabelle.

BILD SPRACHE @  DUETSCH
ABBILDUNG = MENU-POS.

VIDEO QIt.  0SD HELL 5

EINGB BLANK SCHWARZ
SETUP START ORIGINAL
BILDSCHIRM  Mein Bild

OPT. Nein Bild Sperre AUS
NETZWERK MELDUNG EIN

EINF. MENO

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird die OSD (Bildschirmanzeige)
umgeschaltet.
ENGLISH ¢ FRANGCAIS <> DEUTSCH « ESPANOL « ITALIAIf\lTO

I " -
SPRACHE NORSK < NEDERLANDS < PORTUGUES @EZ%E

I y
B AR & BEREFR I < B2 < SVENSKA @PYCCKI:I}I/I

I -
SUOMI & POLSKI & TURK%E

Passen Sie die Menu-Position mit den A/V/<«/» -Tasten an.
Zum Beenden des Vorgangs driicken Sie die MENU-Taste an
der Fernbedienung oder nehmen Sie 10 Sekunden lang keine
Bedienung vor.

Mit den Tasten A/V wird der Helligkeitspegel der OSD
OSD HELL (Bildschirmanzeige) umgeschaltet.

Hell < Dunkel

Wabhlen Sie eine Funktion flir den BLANK-Bildschirm mit den A/V
-Tasten.
Der Schwarzabtastung-Bildschirm ist der Bildschirm fir die Funktion
zur kurzzeitigen Schwarzabtastung (Ed121). Er wird durch Driicken
der BLANK-Taste an der Fernbedienung angezeigt.

MEIN BILD < ORIGINAL < BLAU < WEISS <& SCHWARZ

ft 1

Als MEIN BILD kénnen Sie einen Bildschirm auswahlen, wahrend
ORIGINAL den vorhandenen Standardbildschirm bezeichnet. BLAU,
WEISS und SCHWARZ sind Vollbildschirme in der jeweiligen Farbe.

« Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich die
Bildschirme MEIN BILD und ORIGINAL nach einigen Minuten auf
den SCHWARZ-Bildschirm um.

* Beachten Sie die Informationen zu MEIN BILD in dieser Tabelle (E336).

MENU-POS.

BLANK
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

START

Verwenden Sie die Tasten A/Y , um auf den Modus der Startanzeige umzuschalten.
Der START-Bildschirm wird angezeigt, wenn ein unzureichendes
bzw. kein Signal erkannt wird.

MEIN BILD < ORIGINAL < AUS

i 1

Als MEIN BILD konnen Sie einen Bildschirm auswéahlen, wahrend

ORIGINAL den vorhandenen Standardbildschirm bezeichnet.

Wenn AUS ausgewahlt ist, wird SCHWARZ verwendet.
* Notiz Um das Einbrennen des Bildes zu vermeiden, schalten sich
die Bildschirme Mein Bild und ORIGINAL nach einigen Minuten
auf den BLANK-Bildschirm um. Wenn als BLANK-Bildschirm der
Bildschirm Mein Bild oder ORIGINAL ausgewahlt ist, wird auf den
SCHWARZ-Bildschirm geschaltet.

= Beachten Sie die Informationen zu Mein Bild im Gegenstand Mein Bild unten.
Fir Informationen (iber die BLANK-Anzeige siehe den Eintrag BLANK (E335).

Mein Bild

Dieser Gegenstand arbeitet zum Festhalten von Mein Bild des
Schwarzabtastung-Bildschirms und Start-Bildschirms. Bitte zeigen
Sie den Eingang einschlieRlich des festzuhaltenden Bildes an.

1. Durch Wahl dieses Gegenstands wird ein Dialog mit dem Titel "
Mein Bild " aufgerufen. Es fordert zum Festhalten des Bildes vom
aktuellen Bildschirm auf.

Bitte warten Sie auf die Anzeige des Zielbilds und driicken Sie die
ENTER-Taste an der Fernbedienung, wenn das Bild gezeigt wird.
Das Bild friert ein und der Erfassungsrahmen wird angezeigt.
Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die Taste RESET
oder ESC an der Fernbedienung.

2. Mit den Tasten «/»/A/V wird die Rahmenposition justiert. Bitte
verschieben Sie den Rahmen zu der Position des zu verwenden
gewlinschten Bildes.

Zum Starten der Registrierung dricken Sie die ENTER-Taste an
der Fernbedienung.

Zum Wiederholen des Bildschirms und Zuruckkehren zum
vorherigen Dialog driicken Sie die Taste RESET oder ESC an
der Fernbedienung.

Die Registrierung kann mehrere Minuten dauern. Nach Abschluss
der Registrierung wird der registrierte Bildschirm und die Meldung
"Mein Bild-Registrierung ist beendet." werden fiir einige Sekunden
angezeigt. Wenn die Registrierung fehlschlagt, wird die Meldung "Ein
Erfassungsfehler ist aufgetreten. Bitte erneut versuchen." angezeigt.

Mein Bild Sperre

Mit den Tasten A/V wird die Mein Bild Sperre-Funktion aus/ein geschaltet.

EIN < AUS
Wenn EIN ausgewahlt ist, kann der Gegenstand Mein Bild nicht
ausgefiihrt werden. Verwenden Sie diese Funktion zum Schiitzen
des aktuellen Mein Bild.
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Menii BILDSCHIRM (Fortsetzung)

Element Beschreibung

Mit den Tasten A/V wird die Meldung-Funktion aus/ein geschaltet.
EIN < AUS

Wenn EIN ausgewahlt ist, sind die nachstehenden
Meldungsfunktionen aktiviert.

"AUTO IM GANGE " wahrend der automatischen Einstellung
MELDUNG "KEIN EINGANGSSIGN. "
"SYNCBER. UBERSCHR. "
"Suchen...." wahrend der Suche nach einem Eingangssignal.
"Erkennen....” wenn ein Eingangssignal erkannt wird.
Anzeige des Eingangssignals durch Andern.
Die Anzeige des Seitenverhéltnisses durch Andern.
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Menu ®OPRiIE:

Im Meni OPT. kdnnen die in der nachstehenden Tabelle VN0 [Res) (GGG
genannten Vorgange ausgefiihrt werden. BD e |METMGHO
Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V YIED Qe | O AIS 0
am Projektor oder an der Fernbedienung, und drticken Sie P o |CILTER TR 0
die Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder 0PT.

die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren,
ausgenommen flir die Gegenstande LAMPENZEIT und FILTER-
TIMER. Dann verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

NETZWERK
EINF. MENO

Element Beschreibung

Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um die automatische Trapezverzer
rungskorrekturfunktion ein-/auszuschalten.

EIN < AUS

Sie kénnen vertikale Trapezverzerrungen korrigieren, die durch
die Aufstellung des Gerats (Neigung nach vorn oder hinten)
hervorgerufen werden. Diese Funktion arbeitet mit dem ONE-
ONE-TOUCH TOUCH-Bedienungsvorgang.

« Ist der Projektionsbildschirm geneigt oder der Projektor nach unten
gerichtet, kann es u. U. nicht moglich sein, die entsprechenden
Anpassungen vorzunehmen, wenn im Menli SETUP unter der Option
SPIEGEL eine der Optionen V-INVERS oder H+V:INVERS gewahlt wurde.
» Wenn sich die Zoom-Anpassung in der Stellung TELE befindet, kann die
automatische Korrektur iiberméaRig hoch sein. Fir die automatische
Korrekturfunktion sollte der Zoom nach Méglichkeit auf WIDE gestellt werden.

Verwenden Sie die Tasten A/V, um die automatische
Signalsuchfunktion ein-/auszuschalten.

EIN & AUS

Diese Funktion arbeitet mit den INPUT-, RGB- und VIDEO-Tasten.
Wenn EIN ausgewahlt ist, wird Erkennung keines Signals

AUTOM. SUCHE | automatisch durch die Eingangsanschliisse in der folgenden
Reihenfolge weitergeschaltet. Die Suche wird vom aktuellen
Anschluss gestartet. Wenn ein Eingang gefunden wird, beendet der
Projektor die Suche und zeigt das Bild an.

RGB IN1 = RGB IN2 = COMPONENT VIDEO = S-VIDEO = VIDEO
ft N

Mit den Tasten A/V wird die Zeit zum automatischen Countdown
zum Ausschalten des Projektors eingestellt.

Lang (max. 99 Minuten) <> Kurz (min. 0 Minuten = AUS)

4AUTOM-AUS 4AUTOM-AUS
EIN
a

AUTOM-AUS . v

Wenn die Zeit auf 0 gestellt ist, schaltet der Projektor nicht automatisch aus.
Wenn die Zeit auf einen Wert von 1 bis 99 gesetzt ist, wird nach Ablauf dieser
Zeit im Betrieb mit einem fehlenden Signal oder einem ungeeigneten Signal der
Projektor automatisch ausgeschaltet, und die Netzanzeige beginnt zu blinken.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Ausschalten des Geréats" (E116).

S
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Menii OPT. (Fortsetzung)

Element

Beschreibung

LAMPENZEIT

Die Lampenzeit ist die nach der letzten Rickstellung gezahlte Zeit.
Sie wird im Menu OPT. als Betriebszeit der Lampe angezeigt.
Driicken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die Taste »
an dem Projektor fur etwa 3 Sekunden, um einen Dialog anzuzeigen.
Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie RCKST. mit der Taste A.

RCKST <= LOSCHEN

« Setzen Sie die Lampenzeit nur zuriick, wenn Sie die Lampe
ausgetauscht haben, um korrekte Meldungen zur Lampe zu erhalten.
« Zum Lampenaustausch siehe Abschnitt "Lampe" (344, 45).

FILTER-TIMER

Der Filter-Timer bezieht sich auf die nach der letzten Riickstellung gezahlte
Zeit. Sie wird im Men( OPT. als Betriebszeit des Luftfilters angezeigt.

Dricken Sie die RESET-Taste auf der Fernbedienung oder die Taste »
an dem Projektor fiir etwa 3 Sekunden, um einen Dialog anzuzeigen.
Zum Ruckstellen der Lampenzeit wahlen Sie RCKST mit der Taste A.

RCKST < LOSCHEN
= Setzen Sie den Filter-Timer nur zuriick, wenn Sie den Luftfilter gereinigt
oder ausgetauscht haben, um korrekte Meldungen zum Luftfilter zu erhalten.
= Weitere Informationen zur Wartung des Luftfilters finden Sie im
Abschnitt "Luftfilter" (E246).

SERVICE

Durch Wahl dieses Gegenstands wird das SERVICE-Men( aufgerufen.
Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Tasten A/V, und driicken Sie die
Taste » oder die ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren.
GEBL. GESCH. < AUTO EINST. ¢ GEISTERBILD < WERKS-RUCKST
ft =)

GEBL. GESCH.
Mit den Tasten A/V wird die Drehzahl der Kiihigeblase umgeschaltet.
Die Einstellung HOCH ist der Modus fur Hohenlagen usw. Beachten Sie,
dass der Projektor mit der Einstellung HOCH deutlich lauter arbeitet.
HOCH < NORMAL
AUTO EINST.
Mit den Tasten A/V wird die automatische Einstellung aktiviert/
deaktiviert.
EIN < AUS
GEISTERBILD
1. Wahlen Sie ein Farbelement von Geisterbild mit den Tasten «/» .
2. Wahlen Sie den gewahlten Gegenstand mit den Tasten A/V
zum Beseitigen des Geisterbilds.
WERKS-RUCKST.
Wahlen Sie RCKST mit der Taste A zum Ausfiihren dieser Funktion. Mit
dieser Funktion werden alle Gegenstande im Menii werden kollektiv auf

Anfangseinstellungen zurlickgesetzt. Beachten Sie, dass die Elemente
LAMPENZEIT FILTER-TIMER und SPRACHE nicht zurlickgesetzt werden.

RCKST < LOSCHEN
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MenuNETZWERK

Im Menii NETZWERK konnen die in der nachstehenden Tabelle
genannten Vorgange ausgefiihrt werden.

Wahlen Sie einen Gegenstand mit den Cursortasten A/V am
Projektor oder an der Fernbedienung, und driicken Sie die
Cursortaste » am Projektor oder der Fernbedienung oder die
ENTER-Taste an der Fernbedienung zum Fortfahren. Dann
verfahren Sie entsprechend der folgenden Tabelle.

Fihren Sie lhre Netzwerkseinstellungen aus, indem Sie die in
dem folgenden Dialogfeld aufgefiihrten Bedienungsvorgange
manuell ausfihren.

DHCP AUS
|P-ADRESSE

SUBNET -MASKE
VORGABE - GATEWAY
INFORMAT.

BILD
ABBILDUNG
VIDEO Qlt.

BILDSCHIRM
OPT.
NETZWERK
EINF. MENO

Element Beschreibung
Verwenden Sie die Tasten A/V¥, um die DHCP-Funktion ein-/
auszuschalten.
DHCP EIN & AUS
Wenn lhr Netzwerk keine DHCP-Funktion unterstiitzt, wahlen Sie
AUS.
Geben Sie die IP-ADRESSE des Projektors
unter Verwendung der Tasten </»>/A/V 419‘2_ 168. 1. 24 b
Dieses Menu steht nur zur Verfligung, wenn
der Eintrag fur DHCP auf AUS eingestellt ist.
Geben Sie die SUBNET-MASKE fiir |hr
NETZWERK ein, indem Sie die Tasten
SUBNET-MASKE | </»/A/V verwenden. SUBNET-MASKE
Dieses Menu steht nur zur Verfligung, wenn
der Eintrag fur DHCP auf AUS eingestellt ist.
Geben Sie den VORGABE-GATEWAY ein.
Dies ist die Adresse des Gerates, das als
VORGABE- Gateway (Netzlibergang) zu einem externen VORGABE-GATEWAY
GATEWAY Netzwerk dient.
Dieses Men steht nur zur Verfligung, wenn
der Eintrag fur DHCP auf AUS eingestellt ist.
Falls Sie diesen Eintrag wahlen, werden die Informationen Uber die
INFORMAT. ; . 4
aktuellen Netzwerkseinstellungen des Projektors angezeigt.
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Menii NETZWERK (Fortsetzung)

Der Projektor bietet die NETZWERK-Funktion. Wenn Sie diese Funktion zuerst verwenden,
wenden Sie sich an Ihren Fachhandler fiir weitere Informationen.

Verbinden Sie zunachst den NETZWERK-Anschluss tber ein CAT-5-Kabel, und richten
Sie den Projektor fur die vorhandene Netzwerkumgebung ein.

Wnn lhr Netzwerk die DHCP-Funktion aktiviert
Automatische Einstellung ist mdglich, wenn Sie die DHCP-Funktion mit dem MenU
NETZWERK auf "EIN" setzen. Siehe Abschnitt "Menli NETZWERK". (E340).

Wenn lhr Netzwerk keine DHCP-Funktion unterstiitzt, oder

Wenn Sie eine feste Adresse verwenden, auch wenn lhr Netzwerk
die DHCP-Funktion unterstiitzt

Geben Sie im Meni NETZWERK die IP-Adresse, die Subnet-Maske, den Vorgabe-
Gateway und die DHCP-Einstellung ein. Zuerst stellen Sie die DHCP-Funktion auf "AUS".

Es ist auch mdglich, die Netzwerk-Einstellungen des Projektors mit einem auf dem
Netzwerkcomputer installierten Webbrowser (Internet Explorer 5.0 oder héher; Netscape
6.2 oder héher) einzugeben. Bei Verwendung eines Webbrowsers zur Konfigurierung
der Netzwerkeinstellungen ist Zugriff Giber Passwort erforderlich. Da aber ein Passwort
werkseitig nicht konfiguriert ist, kdnnen Sie, sofern nicht zwischenzeitlich ein Passwort
konfiguriert wurde, einfach auf Login klicken und den Netzwerk-Konfigurationsdialog des
Projektors aufrufen, ohne ein Passwort einzugeben.

Zum Konfigurieren der Einstellungen mit einem Webbrowser verfahren Sie wie folgt:

Beispiel: IP-Adresse = 192.168.1.10 Bildschirm 1

= Qe irwories Gt 3] 5

1 Geben Sie http://192.168.1.10 im Adressfeld ==& Eloml
" des Webbrowsers ein.
Wenn Bildschirm 1 erscheint (wie rechts gezeigt), o
" geben Sie das Passwort ein und klicken Sie auf
"Login".
Wenn Bildschirm 2 erscheint (wie rechts gezeigt),
" waéhlen Sie den gewiinschten Gegenstand, indem
Sie auf die entsprechende Schaltflaiche ENTER klicken. ! e
Information Bildschirm 2
Erlaubt es lhnen, die aktuellen Netzwerkeinstellungen
zu bestatigen. (Bildschirm 3) S
|P Configuration Projector Network Configuration i
Erlaubt es Ihnen, die Eingaben fir IP address, subnet o
mask und default gateway zu konfigurieren, wenn
DHCP deaktiviert ist. (Bildschirm 4) DHCPSsting  Password Seting
DHCP Setting
Erlaubt es Ilhnen, DHCP zu aktivieren oder R it
deaktivieren. (Bildschirm 5) 4

Password Setting
Erlaubt es lhnen, das Login-Passwort zu andern. (Bildschirm 6) 41
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Menii NETZWERK (Fortsetzung)

Information

1) Erlaubt es Ihnen, die aktuellen
Netzwerkeinstellungen zu bestatigen.

2) Klicken Sie auf "return to top page", um zu
Bildschirm 2 zurtickzugehen.

IP Configuration

Erlaubt es Ihnen, die Eingaben fiir IP address, subnet

mask und default gateway zu konfigurieren, wenn

DHCP deaktiviert ist.

1) Nehmen Sie die Eingabe fiur IP Address vor.

2) Nehmen Sie die Eingabe fir Subnet Mask vor.

3) Nehmen Sie die Eingabe flr Default Gateway vor.

4) Klicken Sie auf "Write".

5) Klicken Sie auf "return to top page", um zu
Bildschirm 2 zurlickzugehen.

DHCP Setting

1) Markieren Sie das Kontrollkastchen "DHCP",
um DHCP zu aktivieren, und geben Sie das
Kontrollkastchen "DHCP" frei, um DHCP zu
deaktivieren.

2) Klicken Sie auf "Write".

3) Klicken Sie auf "return to top page", um zu
Bildschirm 2 zurlickzugehen.

Password Setting

1) Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

2) Geben Sie das neue Passwort ein.

3) Geben Sie das neue Passwort erneut ein.
4) Klicken Sie auf "OK".

5) Klicken Sie auf "return to top page", um zu
Bildschirm 2 zurtickzugehen.

 Das Passwort unterscheidet zwischen Grof3- und
Kleinschreibung kann kann bis zu 16 alphanumerische
Zeichen (Einzelbyte-Zeichen) lang sein.
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Menii NETZWERK (Fortsetzung)

Wenn Sie die Eingaben flr IP configuration oder DHCP setting modifiziert haben, klicken
" Sie auf "Reboot" in Bildschirm 2, um die Einstellungen wirksam werden zu lassen.

5 SchlielRen Sie den Webbrowser, um diese Konfigurationssitzung zu beenden.

( HINWEIS - Wenn mehr als ein Computer zur Zeit auf den Netzwerk-
Konfigurationsdialog des Projektors zugreift, behalt der letzte angemeldete Computer
die Berechtigung zum Modifizieren der Einstellungen. Wenn Sie Anderungen mit
einem vorher angemeldeten Computer vornehmen wollen, missen Sie die Anmeldung
wiederholen, um die Berechtigung zur Modifikation zu erhalten.

* Mit Ausnahme des Anmeldungsbildschirms werden alle Bildschirme bei 10 Minuten
langer Inaktivitat ausgeschaltet. In diesem Fall missen Sie die Anmeldung wiederholen,
um die Einstellungen zu modifizieren.

» Die automatische Abschaltung nach 10 Minuten bleibt wirksam, auch wen Sie den
Webbrowser schliefen und die Konfigurationssitzung beenden. Deshalb erscheint der
Anmeldungsbildschirm nicht, wenn Sie vom gleichen Computer aus versuchen, eine
Sitzung wieder herzustellen, bevor die 10 Minuten abgelaufen sind. Wenn Sie aber einen
reboot ausfiihren oder sich von einem anderen PC aus anmelden, ist die 10 Minuten

dange Abschaltung nicht mehr wirksam. )
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Lampe

A WARNUNG /\ HOCHSPANNUNG /A HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

» Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann
mit einem lauten Knall platzen oder ausbrennen. wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn
Sie heiss ist, angefasst wird. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass
die Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen
ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. Wenn die Lampe platzt, kénnen Glassplitte in das
Lampengeh&use fallen und quecksilberhaltige Dampfe aus den Lftungsschlitzen des Projektors entweichen.

» Uber die Entsorgung der Lampe - Dieses Produkt enthélt eine

Quecksilberlampe; nicht in den Haushaltsabfall werfen. Immer unter Beachtung aller

geltenden Vorschriften als Sondermuill entsorgen.

Zum Recycling der Lampe siehe www.lamprecycle.or (in den USA).

Zur richtigen Entsorgung des Produkts wenden Sie sich an die ortlich zustéandige Behdrde
oder an www.eiae.org (in den USA) oder www.epsc.ca (in Kanada).

Fur weitere Informationen wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), ziehen Sie das
Netzkabel und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Die Glassplitter
konnen Teile des Projektors beschadigen oder Verletzungen hervorrufen. Versuchen
Den  Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selber auszutauschen.
Netzstecker * Wenn die Lampe zerbricht (Sie héren es an dem lauten Knall), liften Sie den Raum
vonder ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus den Liiftungsschlitzen
Steckdose gntweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.
abziehen. . \/or dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen
das Netzkabel ab und warten dann mindestens 45 Minuten, damit die
Lampe ausreichend abkihlt. Anderenfalls kann es zu Verbrennungen
kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

* Niemals die andere als die vorgeschriebenen (mit Pfeil markierten) Schrauben 16sen.
» Offnen Sie in solchen Fallen nie das Lampengehause. Die Glassplitter
kdnnen herausfallen. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren
Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

* Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehéause entfernt ist. Beachten
Sie, dass nach dem Austausch der Lampe die Schrauben wieder fest angezogen
werden. Lose Schrauben kénnen zu Schaden oder zu Verletzungen fiihren,

* Nur die Lampe des vorgeschriebenen Typs verwenden.

* st eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann dies an
elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun haben. Setzen Sie sich in
so einem Fall mit Ihrem Handler in Verbindung.

» Vorsichtig behandeln: Durch Berlhrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der
Verwendung bersten.

» Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung auffordert werden, die
Lampe auszutauschen, ersetzen Sie sie so schnell wie mdglich durch eine neue.
Siehe auch ,Verwandte, Meldungen® und ,Informations Zu Den Anzeigelampen®.
Benutzen Sie die Lampe flr sehr lange Zeit oder (ber die normale Betriebsdauer
hinaus, kann Sie platzen. Verwenden Sie daher nie alte, gebrauchte Lampen.
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Lampe (Fortsetzung)

Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung aufgefordert werden, die
Lampe auszutauschen, ersetzen Sie sie so schnell wie mdglich durch eine neue.

1 Schalten Sie den Projektor ab und ziehen Sie das Netzkabel. Lassen Sie die
* Lampe mindestens 45 Minuten abkihlen.

2 Zum Vorbereiten einer neuen Lampe wenden Sie sich an lhren Fachhandler
* und geben Sie die Typennummer = DT00691 an. Wenn der Projektor an der
Decke angebracht ist oder wenn die Lampe beschadigt ist, wenden Sie sich zum
Austausch der Lampe an Ihren Fachhandler.

Wenn Sie den Austausch selber vornehmen,

3 Stellen Sie sicher, dass der Projektor richtig
* abgekihlt ist, drehen Sie den Projektor langsam
um, so dass die Unterseite nach oben weist.

4 Bitte I6sen Sie die Klauen der Lampe mit
" einem Schlitzschraubenzieher oder ahnlichen
Werkzeug und nehmen die Lampenabdeckung ab.

Losen Sie die 2 Schrauben (mit Pfeil markiert)

" der Lampe, und heben die Lampe langsam
mit den Griffen heraus.
7

6 Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen L VT

. L K . . Mit Pfeil markierte
Sie die beiden im vorherigen Vorgang Schrauben
geldsten Schrauben erneut fest an.

Lassen sie die 2 Zapfen an der
* Lampenabdeckung in den Projektor eingreifen,
und setzen Sie die Lampe auf den Projektor. Dann
driicken Sie den Mittelpunkt der beiden Klauen
zum Befestigen der Lampenabdeckung ein.
8 Drehen Sie den Projektor langsam um, so Mittenpunkt
* dass die Oberseite nach oben weist. der Klauen
9 Schalten Sie den Projektor ein, und setzen
* Sie die Lampenzeit mit der Funktion

LAMPENZEIT unter dem Meni OPT. (C339)
zurick.

Klauen

HINWEIS - Wenn die Lampe ersetzen wurde, nachdem dem Meldung
"STROMABSCHALTUNG NACH 0 STUNDEN" erscheint, fihren Sie den
folgenden Vorgang innerhalb von 10 Minuten nach dem Einschalten aus.
* Durch falsche Riickstellung des Lampentimers (Rickstellen oder
Ersetzen, oder fehlendes Rickstellen nach dem Ersetzen) werden falsche
Meldungsfunktionen hervorgerufen.
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Luftfilter

AWARNUNG » Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass der Netzschalter in Aus-Stellung ist und
das Netzkabel nicht eingesteckt ist, und warten Sie dann bis der Projektor ausreichend abkiihlt. Wartung
am heiRen Projektor kann zu Branden, Verbrennungen und/oder Fehifunktionen am Projektor fiihren.

» Nur den Luftfilter des vorgeschriebenen Typs verwenden. Der Projektor darf
ohne Lulftfilter und Filterabdeckung nicht verwendet werden.

» Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schiitzen Sie ihn vor dem
Eindringen von Flissigkeiten. Dies kann zu Branden, elektrischen Schlagen
und/oder Fehlfunktionen am Projektor fuhren.

AVORSICHT WM Bitte ersetzen Sie den Luftfilter falls er beschadigt oder stark
verschmutzt ist, und auch beim Ersetzen der Lampe.

Wenn die Anzeigen oder eine Meldung zum Reinigen des Luftfilters auffordern, muss der
Luftfilter so bald wie mdglich gereinigt werden. Wenn Sie die Lampe ersetzen, wechseln
Sie auch den Luftfilter aus, und auch wenn er beschadigt oder zu stark verschmutzt ist.

1 Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie das
" Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens 45
Minuten abkihlen. Und halten Sie einen Staubsauger bereit.
Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekihlt
" ist, drehen Sie den Projektor langsam um, so dass die Objektivseite nach
oben weist. Achten Sie darauf, den Projektor nicht fallen zu lassen. Wenn der
Projektor mit der Objektivseite nach oben gerichtet ist, den Projektor festhalten.

Haken Sie die Klauen des Filtergeh&uses aus, ziehen Sie  Filtergehause
das Filtergehause in Pfeilrichtung, um es zu entfernen. Luftfilterknopf

Halten Sie den Luftfilterknopf und ziehen den Luftfilter ab.

Setzen Sie einen Staubsauger an der Luftfilter-Liftungs6ffnung des Projektors
an. Dann drehen Sie den Projektor langsam in umgekippte Stellung um.

Setzen Sie einen Staubsauger an Luftfilter und Filtergehduse

an. Ersetzen Sie den Luftfilter, wenn er beschédigt oder zu stark
verschmutzt ist Zum Vorbereiten eines neuen Luftfilters wenden Sie sich Luftilt
an lhren Fachhandler und geben die Filtertypennummer = NJ20642 an. utthiter

Ein Luftfilter des vorgeschriebenen Typs wird mit der Austauschlampe fiir diesen Projektor mitgeliefert.

Positionieren Sie den gereinigten Luftfilter oder einen neuen Luftfilter richtig und driicken
" Sie die Stellen des Wortes "PUSH" mit den Klauen zum Befestigen des Luftfilters ein.

8 Ersetzen Sie die Filterabdeckung und schnappen Sie sie an der richtigen Stelle ein.

o ok W

9 Drehen Sie den Projektor langsam um, so dass die Oberseite nach oben weist.

1 O Schalten Sie den Projektor ein, und setzen Sie die Filterzeit mit der
" Funktion FILTER-TIMER unter dem Meni OPT. (E339) zuriick.

HINWEIS - Durch falsche Rickstellung des Filtertimers (Rickstellen oder
Ersetzen, oder fehlendes Riickstellen nach dem Ersetzen) werden falsche
Meldungsfunktionen hervorgerufen.
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Sonstige Pflege

AWARNUNG » Vor der Wartung stellen Sie sicher, dass der Netzschalter in
Aus-Stellung ist und das Netzkabel nicht eingesteckt ist, und warten Sie dann
bis der Projektor ausreichend abkuihlt. Wartung am heif3en Projektor kann zu
Branden, Verbrennungen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.

» Versuchen Sie keine Teile im Inneren des Projektors selber zu warten. Das ist gefahrlich.
P Lassen Sie den Projektor nicht nass werden und schitzen Sie ihn vor dem Eindringen von
Flussigkeiten. Dies kann zu Branden, elekirischen Schlégen und/oder Fehlfunktionen am Projektor fiihren.
« Stellen Sie keine Behalter, die Wasser, Reinigungsmittel oder Chemikalien
enthalten, nahe am Projektor auf.

* Verwenden Sie keinesfalls Spray- oder Sprihdosen.

AVORSICHT » Pflegen Sie den Projektor entsprechend folgenden Punkten.
Falsche Pflege kann nicht nur zu Verletzungen, sondern auch zu negativen
Einflissen wie Verfarbung, Abblattern von Farbe usw. flhren.

» VVerwenden Sie keine anderen Reinigungsmittel oder Chemikalien als die
unten aufgefuhrten.

» Wischen Sie das Gehause niemals mit rauhen Gegenstanden ab.

Inneres des projektors

Um einen sicheren Betrieb lhres Projektors zu gewahrleisten, lassen Sie ihn alle
zwei Jahre von Ihrem Fachhandler priifen und saubern.

Pflege der Optik
Wenn das Objektiv fehlerhaft, verschmutzt oder beschlagen ist, kann die
Bildqualitat beeintrachtigt werden. Behandeln Sie das Objektiv immer vorsichtig.
1 Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie das Netzkabel ab. Lassen

" Sie den Projektor ausreichend abkdihlen.

Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekuihlt
" ist, wischen Sie das Objektiv mit einem im Fachhandel erhaltlichen
Objektivreinigungslappen ab. Beriihren Sie die Linse nicht mit Ihren Handen.

Pflege des Gehauses und der Fernbedienung
Falsche Wartungsarbeiten kdnnen zu negativen Auswirkungen wie Verfarbung,
Abblattern von Farbe usw. flhren.
Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie das Netzkabel ab. Lassen
" Sie den Projektor ausreichend abkuhlen

Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Projektor richtig abgekunhlt ist,
* wischen Sie leicht mit Gaze oder einem weichen Lappen ab.
Handelt es sich um eine starke Verschmutzung, verwenden Sie ein feuchtes,
weiches Tuch, dass Sie in Wasser mit einem neutralen Reiniger getaucht und
gut ausgewrungen haben. Wischen Sie dann der Schmutz vorsichtig ab.
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Verwandte Meldungen

Beim Einschalten des Gerats kénnen Meldungen wie die unten gezeigten erscheinen.
Wenn solche Meldungen auf dem Bildschirm erscheinen, verfahren Sie bitte wie unten
beschrieben. Wenn die gleiche Meldung nach der AbhilfsmaRnahme erscheint, oder
wenn eine andere Meldung als eine der folgenden erscheint, wenden Sie sich an lhren
Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.

Obwohl diese Meldungen automatisch nach einigen Minuten verschwinden, erscheinen Sie

erneut bei jedem Einschalten.

Meldung

Beschreibung

3t LAMPE AUSWECHSELN

NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPENTIMER
ZURUCKZUSTELLEN.

Die Zahlzeit des Lampentimers nahert sich 2000 Stunden.
Bereitstellung einer neuen Lampe und friher
Lampenwechsel werden empfohlen. Nach dem
Lampenwechsel stellen Sie immer den Lampentimer zuriick
(C339).

3t LAMPE AUSWECHSELN

NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPENTIMER
ZURUCKZUSTELLEN.

STROMABSCHALTUNG
NACH**STUNDEN.

Die Zahlzeit des Lampentimers nahert sich 2000
Stunden, so dass ein Lampenaustausch innerhalb
von ** Stunden empfohlen wird.

Wenn die Lampenbetriebszeit 2000 Stunden erreicht, wird
das Gerat automatisch ausgeschaltet.

Bitte wechseln Sie die Lampe entsprechend dem Abschnitt
"Lampe" aus. Nach dem Lampenwechsel stellen Sie immer
den Lampentimer zuriick (£339).

3t LAMPE AUSWECHSELN

NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPENTIMER
ZURUCKZUSTELLEN.

STROMABSCHALTUNG
NACH 0 STUNDEN.

Da die Lampenbetriebszeit 2000 Stunden erreicht
hat, wird das Gerat bald automatisch ausgeschaltet.
Bitte schalten Sie das Gerat sofort aus und wechseln Sie
die Lampe entsprechend dem Abschnitt "Lampe" aus. Nach
dem Lampenwechsel stellen Sie immer den Lampentimer
zuriick (0339).

KEIN EINGANGSSIGN.
AUF *

Es ist kein Eingangssignal vorhanden.
Uberpriifen Sie die Verbindung mit der Signalquelle und
deren Status.

SYNCBER. UBERSCHR.
AUF **[fH]*****kHz [fV]*****Hz

Die horizontale oder vertikale Wellenlange

es eingespeisten Signals liegt auferhalb des
Empfindlichkeitsbereichs dieses Gerits.

Uberpriifen Sie die technischen Angaben fiir dieses Gerat
oder die Signalquelle.
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Verwandte Meldungen (Fortsetzung)

Meldung

Beschreibung

ANS. LUFTSTROM UBERPR.

Die Temperatur im Inneren des Gerits steigt.
Schalten Sie das Gerat aus, und lassen Sie es ungefahr 20
Minuten abkihlen.Schalten Sie das Geréat erst wieder ein,
wenn Sie die folgenden Punkte Uberprift haben.

* Ist die Bellftungsoffnung blockiert?

* Ist der Luftfilter verschmutzt?

« Ubersteigt die Umgebungstemperatur 35°C?

* Wenn die gleiche Anzeige nach dem Vorgang erscheint, stellen Sie bitte
HOCH bei GEBL. GESCH. im Gegenstand SERVICE des Meniis OPT. ein

REINIGEN SIE DEN LUFTFILTER
ERST ABSCHALTEN, DANN
LUFTFILTER
REINIGEN
NACH DEM REINIGEN DES
LUFTFILTERS SETZEN SIE DEN
FILTERTIMER ZURUCK.

VorsichtsmaRnahmen beim Reinigen des Luftfilters.
Schalten Sie das Gerét sofort ab und wechseln Sie den Lufffilter,
wie im Kapitel ,Der Luftfilter” des Handbuches beschrieben. Setzen
Sie unbedingt, nachdem Sie den Filter ausgetauscht haben, den
Betriebsstundenzahler des Filters zurlick (E339).

\.

(HINWEIS * Lampen haben nur eine begrenzte Lebensdauer. Zu den
Eigenschaften von Glihlampen gehort, dass sie nach mehreren Betriebsstunden
nicht mehr leuchten sowie platzen oder durchbrennen kénnen. Dieses Gerat

ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet, die ausgefiihrt wird,
wenn die Betriebsdauer der Lampe 2.000 Stunden erreicht hat. Beachten

Sie, dass es zwischen den Lampentypen groRe Unterschiede hinsichtlich der
Betriebsdauer gibt; eine Glihlampe kann daher bereits nicht mehr funktionieren,
bevor die automatische Abschaltfunktion dieses Gerats zum Tragen kommt.

N\
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Informationen zu den Anzeigelampen

In der folgenden Tabelle wird erldutert, welche Bedeutungen das Leuchten und Blinken
der Anzeigen POWER, LAMP und TEMP haben. Flhren Sie anhand der Erlduterungen
in der Tabelle die entsprechenden Schritte aus. Erscheint die Meldung nach lhrem
Versuch den Fehler zu beseitigen erneut oder erscheint eine Fehlermeldung, die hier
nicht aufgefihrt ist, nehmen Sie Kontakt mit lhrem Handler auf.

POWER | LAMP - | TEMP - Beschreibung
- Anzeige | Anzeige | Anzeige
Leuchtet - .. .| Der Projektor ist im Standby-Zustand.
Deaktiviert | Deaktiviert Siehe Abschnitt " Ein - und Ausschalten ".
Blinkt Deaktiviert | Deaktiviert Dgr Projektor lauft warm.
Bitte warten.
Leuchtet | e - ktiviert | Deaktiviert| DT Projektor ist eingeschaltet.
Normale Vorgange kénnen ausgeflhrt werden.
Blinkt Deaktiviert | Deaktiviert Dgr Projektor kuhlt ab.
Bitte warten.
Der Projektor kiihlt ab. Ein bestimmter Fehler
Blinkt o o wyrde erkanpt. o . '

Rot (beliebig) | (beliebig) Bltte"warten S"|9, bis oye POWER-Arjzelge zu blinken
aufhort, und fihren Sie dan die geeignete Malnahme
entsprechend der Beschreibung unten aus.

Die Lampe leuchtet nicht, und es ist moglich dass
sich Teile im Inneren stark erhitzt haben.
Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens
Blinkt 20 Minuten lang abkiihlen. Wenn der Projektor
Rot ausreichend abgekihlt ist, bestatigen Sie die folgenden
Leuchtet - Punkte und schalten Sie das Gerat wieder ein.
oder Deaktiviert| . " - o
Leuchtet Rot Sind Luftungsoffnungen.verstopft.

Rot o Ist dgr Luftfilter schmutzig? i
* Ist die Umgebungstemperatur hoher als 35° C?
Wenn die gleiche Anzeige nach der AbhilfsmalRnahme
erscheint, wechseln Sie bitte die Lampe entsprechend
dem Abschnitt "Lampe" aus.

Die Lampenabdeckung wurde nicht richtig
befestigt (angebracht).
Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens 45
Blinkt Minuten lang abkuhlen. Wenn der Projektor ausreichend
Rot Blinkt abgekihlt ist, bestatigen Sie die folgenden Punkte des
oder Rot |Deaktiviert| Befestigungszustands der Lampenabdeckung.
Leuchtet Nachdem erforderliche Wartungsarbeiten ausgefiihrt

Rot sind, schalten Sie das Gerat wieder ein. Wenn die
gleiche Anzeige nach der AbhilfsmaRnahme erscheint,
wenden Sie sich an lhren Fachhandler oder die
Kundendienstvertretung.
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Informationen zu den Anzeigelampen (Fortsetzung)

blinkend

POWER | LAMP - | TEMP - Beschreibung

- Anzeige | Anzeige | Anzeige
Der Liifter arbeitet nicht.

Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens
Blinkt 20 Minuten lang abkuihlen. Wenn der Projektor

Rot Blinkt ausreichend abgekuhlt ist, bestatigen Sie, dass sich

oder Deaktiviert Rot keine Fremdmaterialien im Lifter usw. festgesetzt

Leuchtet haben, und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Rot Wenn die gleiche Anzeige nach der Abhilfsmalinahme
erscheint, wenden Sie sich an lhren Fachhandler oder
die Kundendienstvertretung.

Es besteht die Moglichkeit, dass das Gerat zu
hei geworden ist.
Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens
Blinkt 20 Minuten lang abkuhlen. Wenn der Projektor
Rot ausreichend abgekihlt ist, bestétigen Sie die folgenden
. Leuchtet | Punkte und schalten Sie das Gerat wieder ein.

oder Deaktiviert . Qi " - o

Leuchtet Rot Sind Luftun_gsoffnungen.verstopft.

Rot . Ist dgr Luftfilter schmutzig? i
* Ist die Umgebungstemperatur hoher als 35° C?
Wenn die gleiche Anzeige nach dem Vorgang
erscheint, stellen Sie bitte HOCH bei GEBL. GESCH.
im Gegenstand SERVICE des Menus OPT. ein.

Es besteht die Moglichkeit, dass das Gerat zu
. heiB geworden ist.

Leuchtet Altzzgilzgot Verwenden Sie das Ge.rét nur bei .den ;uléssigen
Temperaturen von 5° bis 35° C. Sind die Probleme
beseitigt, schalten Sie das Gerat wieder ein.

Es ist Zeit zur Reinigung des Luftfilters.
Bitte schalten Sie sofort die Stromversorgung aus, und

Leuchtet Gleichzeitig Rot reinigen oder wechseln Sie den Filter entsprechend

dem Abschnitt "Luftfilter". Nach dem Reinigen oder
Luftfilterwechsel, stellen Sie immer den Filtertimer
zurtick. Nach der AbhilfemalRnahme schalten Sie die
Stromversorgung wieder ein.

(HINWEIS - Wenn das Innere Uberhitzt wurde, wird die Stromversorgung
aus Sicherheitsgriinden automatisch ausgeschaltet, und die Anzeigeleuchten
kénnen ebenfalls ausgeschaltet werden. In diesem Fall driicken Sie die Seite “O”
(Aus) des Hauptnetzschalters und warten Sie mindestens 45 Minuten. Wenn
der Projektor ausreichend abgekuhlt ist, bestatigen Sie die folgenden Punkte
des Befestigungszustands von Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie

kdas Gerat wieder ein.

\

Wy,
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Anzeichen, die auf keine Geratefehler hinweisen

AWARNUNG » \erwenden Sie den Projektor nie, wenn anormale Zustande wie
Austreten von Rauch, merkwirdige Gerliche, kein Bild, kein Ton, zu starker Ton, schadhafte
Gehause, Bauteile oder Kabel, Eindringen von Flussigkeiten oder Fremdkorpern usw.
auftreten. In diesen Fallen muss das Geréat sofort ausgeschaltet und der Netzstecker von
der Steckdose abgezogen werden. Wenn sichergestellt ist, dass kein Rauch oder Geruch
mehr austritt, den Fachhandler oder die Kundendienstvertretung benachrichtigen.

Bevor Sie das Gerat zur Reparatur einreichen, prifen Sie bitte entsprechend
" der folgenden Tabelle.

Wenn die Situation nicht korrigiert werden kann,

Der Mikroprozessor des Projektors muss zurtickgesetzt werden. Driicken
" Sie bitte den Neustartschalter mit einem Cocktail-Stabchen o.a., und der
Projektor wird zurlickgesetzt.

3 Manche Einstellungen kénnen falsch sein. Bitte verwenden Sie die Funktion
" WERKS-RUCKST. unter SERVICE-Meni im OPT.-Meni (E339) zum
Rucksetzen aller Einstellungen auf werkseitige Vorgaben.

Wenn sich das Problem durch die Wartung nicht beheben Iasst, wenden Sie sich

an lhren Fachhandler oder die Kundendienstvertretung.

Anzeichen Falle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. R:i:i:zz-
Das Netzkabel wurde nicht angeschlossen. 13
Schlielen Sie das Netzkabel ordnungsgeman an.
Der Netzschalter ist nicht in EIN-Stellung. 16

Stellen Sie den Netzschalter auf [I] (Ein).

Die Netzstromversorgung wurde wahrend des Betriebs
Das Gerat kann | unterbrochen wie etwa durch einen Stromausfall (Blackout) usw.
Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens 20 16

nicht
eingeschaltet Minuten lang abkihlen. Wenn der Projektor ausreichend
werden. abgekuhlt ist, schalten Sie ihn wieder ein.

Entweder ist keine Lampe und/oder Lampenabdeckung
vorhanden, oder eines dieser Teile ist nicht richtig befestigt.
Bitte schalten Sie das Gerat und lassen es mindestens 45 Minuten
lang abkiihlen. Wenn der Projektor ausreichend abgekiihlt ist,
bestatigen Sie die folgenden Punkte des Befestigungszustands von
Lampe und Lampenabdeckung und schalten Sie das Gerat wieder ein.

44, 45
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Anzeichen, die auf keine Gerétefehler hinweisen (Fortsetzung)

Anzeichen Félle, bei denen kein Geratedefekt vorliegt. Rif:i:g:z'
Der Objektivdeckel ist angebracht. 416
Entfernen Sie den Objektivdeckel. ’
Die Signalkabel sind nicht richtig angeschlossen. 10, 11,
Schliel3en Sie die Verbindungskabel richtig an. 12

Es werden Die Helligkeit ist sehr niedrig eingestellt.

keine Bilder | Stellen Sie die HELL mit der Menufunktion oder der 24,26

gezeigt. Fernbedienung auf einen hoheren Pegel ein.

Der Computer kann den Projektor nicht als Plug-and-
Play-Monitor erkennen. 10, 11,
Stellen Sie sicher, dass der Computer einen Plug-and-Play- 12
Monitor als Plug-and-Play-Monitor erkennen kann.
Farbeinstellungen sind nicht richtig eingestelit.

) Fuhren Sie die Bildeinstellung durch Andern der 24, 27,
Die Farben | Einstellungen FARB-TEMP. , FARBE, F-TON und/oder 32
erscheinen FARBNORM mit den Meniifunktionen aus.
verblasst. —— - - -

Farbténe fehlen. | Die Einstellung FARBNORM ist nicht geeignet.
Andern Sie die Einstellung FARBNORM auf AUTO, RGB, 32

SMPTE240, REC709 oder REC601.

Helligkeit und/oder Kontrast sind sehr niedrig
eingestellt. 24 26
Stellen Sie die HELLE und/oder KONTRAST mit der ’
MenUfunktion auf einen hoheren Pegel ein.

Z‘éﬁ(‘jgf'e Das STILLMODUS-Funktion arbeitet nicht.
’ Wahlen Sie NORMAL fir das Element STILLMODUS im 24, 34
SETUP-Men.

Die Lampe hat fast das Ende ihrer Produktlebensdauer erreicht.
44, 45
Lampe wechseln.

Entweder Fokussierung und/oder horizontale
Phaseneinstellung sind nicht in Ordung.

Stellen Sie die Fokussierng mit dem Scharfstellring und/ 18,29
Verscgyl\/(jommene oder H-PHASE mit den Meniifunktionen aus.
ilder.
Das Objektiv ist schmutzig oder beschlagen.
Reinigen Sie das Objektiv entsprechend dem Abschnitt 47
"Pflege der Optik".

(HINWEIS - Auf dem Bildschirm erscheinen mitunter helle oder dunkle A
Flecken. Dies ist eine charakteristische Eigenschaft von Flussigkristall-Displays
\und stellt keinen Geratefehler dar. )
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TechnischerDaten

rHINWEIS « Anderungen bei technischen Daten und Design bleiben ohne
\Vorank[]ndigung vorbehalten.

Punkt Einzelheiten
Produktbezeichnung Flussigkristallprojektor
o GroRe 2,0 cm (Typ 0,79)
"S5t | Antriebsystem | TFT-Aktiv-Matrix
Bildpunktezahl | 786.432 Bildpunkte (1024 horizontal x 768 vertikal)
Objektiv Zoomobjektiv F=1,7 bis 2,1 f=24,4 bis 29,3 mm
Lampe 230W UHB
Lautsprecher 3W x4
Stromversorgung Wechselstrom 100 - 120V, 4,0A, Wechselstrom 220 - 240V, 2,0A
Stromverbrauch 370W

Temperaturbereich

5°C bis 35°C (Betrieb)

336 (B) x 95 (H) x 265 (T) mm

RGB IN2... D-sub 15-polig Mini x1
RGB-Ausgang:

Abmessungen (Hervorstehende Teile sind nicht mit eingeschlossen.)
» Bitte beachten Sie die folgende Abbildung.

Gewicht (Masse) 3,9 kg
DIGITAL RGB-Eingang: Video-Eingang:
DVI-D oo 1 COMPONENT VIDEO
RGB-Eingang: S(T/,.EB/PB, CR/PR)...... RCA x113
RGB IN1... D-sub 15-polig Mini x1 VId€O oo

VideOo oo 1

Kommunikation-Anschluss:

Anschllsse RGB OUT .D-sub 15-polig Minixi  CONTROL.... D'S”bt?é%?g% xI
Audio-Eingang: = [TaN T X
N Stereo mimix1  FAN o RJ45 x1
AUDIO IN L/R............. RCAx2 Anderer Port:
. WIRED REMOTE............... X1
Audio-Ausgang:
AUDIO OUT ... Stereo minix1 DO OUToooniinns x1
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Technische Daten (Fortsetzung)
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.4 1+ 7= Yo ) O Teilenummer
UHB-Lampe, 230W ..., 78-6969-9797-8
LUTH IO e, 78-8118-9505-7
Netzanschlul Kabel (US)......cooorviiiriiieeeeeee 78-8118-8102-4
Netzanschlull Kabel (UK) ..., 78-8118-8101-6
Netzanschlufd Kabel (EUrope) ........cccoovieeieiiniiiiieeiiee e, 78-8118-8103-2
VGA-KADEI ... e 78-8118-8708-8
USB Mauskabel...........ooooeeee e, 78-8118-9057-9
Kabel RCA Komponente .........ccccoooiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeee, 78-8118-8843-3
Kabel RCAAUdIO/NVIAEO.........eeieieeeee e, 78-8118-3234-0
Fernbedienung ..o, 78-8118-9506-5

Nicht Teil der Basisversion ...ccceccssssssssssssnssssnsssnnnnnnns Teilenummer
Deckenmontage ..........ceeeiiiiiiieeiiie e 78-6969-9802-6
Aufhangung mit Héheneinstellung ..........ccccoooiiiiiieneee, 78-6969-9698-8
VersandKoffer ... ..o 78-6969-8925-6
Stereo Mini-kabel ... 78-8118-8846-6
Kabel RCAVIAEO .. ..., 78-8118-8482-0
S-ViIideoKabel . ... 78-8118-3238-1
RS-232C stuurkabel ..., 78-8118-9192-4
MaC-Adapter.....oooieiieee e 78-8118-3308-2
Deluxe Maus-Emulation-Kit............cooeiiieiiiiiiiie e, 78-6969-9233-4

Bestellung

Bestellen Sie diese Teile bitte direct tUber lhren Handler oder webden Sie sich an
denKundendienst von 3M unter der folgenden Nummer :

In den USA oder Kanada : 1-800-328-1371

Wenden Sie sich ansonsten an lhre drtliche 3M-Handelsvertretung.
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Voorgenomen gebruik

Lees voor gebruik de handleiding van dit apparaat goed door. De 3M™Multimedia Projectoren zijn ontwikkeld,gemaakt en getest voor gebruik
binnenshuis, in combinatie met 3M lampen, 3M plafondspendelapparatuur enlokale nominale voltages.

Het gebruik van andere vervangende lampen, gebruik buitenshuis, of andere voltages die niet zijn getest kunnende randapparatuur van de projector
beschadigen en/of een gevaarlijke werksituatie tot gevolg hebben.

3M Multimedia projectors en Wandschermsystemen zijn ontwikkeld voor gebruik onder normalekantooromstandigheden.

* 16°tot 29°C (60°tot 85°F)

* 10- 80 %RV (zonder condensatie)

* 0- 1828 m (0-6000 voet) boven zeeniveau

De werkomgeving moet vrij zijn van rooklucht, vetten, olie en andere verontreinigende stoffen die van invloedkunnen zijn op de werking
en prestaties van de projector.

Bij gebruik van dit product in ongunstige omstandigheden vervalt de garantie.

QU SI-81371 (MR

3M Austin Center 3M Canada 3M Mekxico, S.A. de C.V. 3M Europe

Building A145-5N-01 P.O. Box 5757 Apartado Postal 14-139 Boulevard de I’Oise

6801 River Place Blvd. London, Ontario Mexico, D.F. 07000 95006 Cerge Pontoise Cedex
Austin, TX 78726-9000 N6A 4T1 Mexico France
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